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W OAcjalnycRr zepi sach Gry w Koszyk:-wkno kaUde pilhn i es i e |
sndziego itp. odnosi sin r-wnieU do rodzaju UeGsk

PRZEPIS AGRA

Art. 1 Definicje

1.1 Mecz koszyk: - wki
W koszyk-wkin grajN dwie (2) druUyndr uClyon pjiefsct
zdobywane punkt - -w za cel nev rzap gbideog akno sez az dporbzyencai
druUynn przeci wnN.

Mecz prowadzony jest przez sndzi - w, sndzi - w st

1.2 Koszpp r z e ¢ i/ wrGiaks -nwy
Kosz at akowany ospempreciwvndwr vaU yknois zj ebsrtonki ony pr zez
wgasnym druUyny.

1.3 Zwycinzca meczu
ZwycinzcN meczu zostaje druUyna, kt-ra uzyska

PRZEPIS@2B Ol SKO | WYPOSAUENI E

Art. 2 Boisko

2.1 Boisko do gry
Boisko do grypog a s k a , t war da poAlerzchnia wol na od pr
osiem (28) metr-w dgugosSc i  dpweiw mratSrczi ney c(hl 5K)r
' inii ograniczaj Ncych b0|sko

2.2 Pole obrony
Poleobronyd r u Uy n yii szk gwaddaas nseigo kosza tej drulUyny, pc
oraz cznSci boiska ograniczonej | ini N koG owN

2.3 Poleataku
Poleatakud r uUyny skgdada si i z ktosslkzlai cpyr zoedc i smnri ckn yw, b ¢
boi ska ograniczone|] I i pliiNtikaoEc obwoNe zznay mk 0 si z eknt ap
bl i UszN kosza przeciwni k- w

24 Linie
Wszystkie | inliueb nmann\y nb kklarzent rbai safguginitcyynme(t5)- w s z e |
i byl wyra¥tnie widoczne.

241 Linie ograniczajnce
Boisko do gry jest wyznddzdnenilaim i aknoldBeobewyam i c
nie sN cziSci N boiska.

Wszel kie przeszkody, wekyomru&lybe powdnengi dyWw
najmniej o dwa (2) metry.

242 Linia 8rodkowa, koGo 8rodkowe i p-Gkola rzut -\
Linia Srodkowa j est Wyzna)oomnrpmkzamvaan@Ik@\gyml dio
bocznych ipipitineadS{ uB9 Oa5em &y matdNwl i ni N bocznN.
cziiSci N pola obrony.

MAJ 2014
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243

244

245

2.4.6

Kogo Srodkowe jest wyznadFwhelmiagsbrmedkuabiie
centymeftmy; - wni et z8®0y do zewbwodunejlelWe bwn dvnin
pomal owane, to jego kolor musi byl taki sam, |

4
t

P-gkola rzut-wjwdhegohmmaj A pr omim@kzdnyedi nci u
zewnntrznej kr awandkii @dalkiriy wajbNvodiun z p wrhk tSa mi
(rysunek 2).

Linie rzut-w wolnych, obszary ograniczone i mi

Linie r z uwtNvymacaemel - nwncoh egle do kaUdej i nii k o
odal ona od wewnntrzneginlkrmaethdzw il i asi enkab £Hc ® wie
djugoStirawynmestiry i szeS8)l déredeNtlcantymeut -w (
wyi magi nowanej | iniingNckodEepwHcbdkowe punkty

Obszary ograniczone stwynomwadz quzl sinr kaphoi d §ko ocEcio
przedgdulUongmi rzut-w wolnych or az i ni ami
zewnfitrznymi kr awitdczi ametcerw ewodze g § o &4%p odici u
punkt-w Srodko,wyckho Gciziciy mk o Gd diwyncah z ewn il
rzut-w wolnych. ekmlﬂim;loe/sNeczm@ggathqmlMaNmalﬂom
obszar-w ograniczonych, przeznaczone d Na
wyznaaametak, jak pokazuje rysunek 2.

S
z
c
trzny
iwzdg

zaw

Pole rzut-w za trzy (3) punkty

DI a kaUgdpeojl ewrrmzéuyty zy (3) punkty (rysunzk 1 i

wyj Nt ki ewm pdbslzialw kwwyznaczqmefgamzea awanwiker aj Ncego

1 Dwig2)l i ni e Tz awxnzoyl reagilghemé i s kip Eosweifkad gg whdtnizeaije
krawindzi e wyzodd@zmgdreesics Ndz i e s0,9@ncoi du wceeynht fiyt meztnr -
krawndzi i nii bocznych.

f Guokpromiensiz e Sci u metr - w i si e GgmdEeizgmmod puoktuy pi N c
ktznwgj dug epzsdglkgadni e pod Sr gk | 2Zarw rkidtsrzzan epjr zk
IlnuteggukuOdIeggoSI tego pLSmIoItdltkraldowymesﬁdmmrmerJznej I
ipi Al set si edemdlzsvse.SugNc zpyi nisli el gl §i ynieit i r a- M r- wn

Linia r Z3ptunk tzya ntirezyj est Dpumkigci N pola rzut . w z
Strefy Gawek drudiyn

Strefy gawek druUyn sN wyznaczone dwiema (2)
rysunek 1.

W strefie gawki'sidrte@y(ﬁ)y?csiﬁeesdzezGﬁadIda)wmérsoneI u
kt -rego wc hodz N: trener, asystent trener a, z
Wszystkie inne osoby powinny znajdowal sin co

Linewpr owadzani a pi Gki

Dwie (2) Ilinie o dgugoSci pintnastu (15) cent:
i nii bocznej po przeci wnej stronie stolika ¢
odl eggoSci ppmi w dwodziwestutrpi Aciu milimetr -\
bliUszej linii koGEowe]
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s Linia koncowa

I 1 © ] |

8,325 m

Obszar
ograniczony

Strefa tawki druzyny
tawka druzyny

0,15m

Linia boczna

Koto 0,15m

srodkowe

28 m
3,6m

Linia sSrodkowa

| Stolik sedziowski |

5m

Linia wprowadzania pitki

Poétkole
bez szarzy

Linia boczna

Strefa tawki druzyny
tawka druzyny

1,575 m

] Linia koncowa

Rysunek1l. Pe Gnowy mi arowe boisko do gry
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247 Obszary p- Gkol i bez szariy
Obszary p-gdgkolii bez szarUy wyznaczone na bois|
T P-gkola o promiwardizi epéedn@gacmet cant ythetr - w |
kt-ry znajduje sin na podgodze dokgadnie po
P-gkole jest pogNczone z: A
T Dwiema (2) r - -wnol eggy mi Il i ni dmimed rd gw S c3i7 5tr
iprostopadgymiikdorychi wewnfEcowerg Kkrawindzi e
jednego metra i dwudziestu pinciu centymetr
dokgadnie pod Srodkiwewmo#lbegagoSci kjp€eEda &lg ¥ mine &
(1,20m) od wewnntrznej krawndzi i ni i k o ow
Obszary p-gkoli bez szarUy sN zako@® zone Wyi
r-wnoleggych | inii, dokgadnie pod przedni mi K i
Linie p-gkoli bez szarUy sN czinSci N tych obsz:
E
@
e
: £
: 3
F =1
1 E
£ : 8
@ '] Strefa neutralna <
i Obszar c
i potkola £
. bez szarzy @
- Y R o Y E ="
/ 1
(o]
o|m £
E R
8 o
Y
1 4,9 m 1
- >
Rysunek 2. Obszar ograniczony
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g Kjerunek gry

Pole rzutéw
za dwa (2) punkty

5
1 Kosz 3
przeciwnikéw

Rysunek3. Pol a r z u(@)itmy(33panktg wa

2.5 Usytuowanie stolika snhdziowskiego oraz Kkrzese!
1 = Mierzacy czas akcji 4 = Sekretarz
2 = Mierzacy czas gry 5 = Asystent sekretarza

3 = Komisarz, jesli jest obecny

Boisko do gry
1
Krzesta zmian Krzesta zmian
zawodnikéw zawodnikéw
XX X

Stolik sedziowski

Stolik sedziowski oraz krzesta dla sedzidow stolikowych musza by¢ umieszczone
na podwyzszeniu. Spiker i/lub osoby prowadzace statystyki (jezeli s3 obecne)
moga zajaé miejsca z boku i/lub za stolikiem sedziowskim.

Rysunek4. St ol i k snhdzi ows ki i krzesGa dla zmie|]
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Art.3 Wy posaildeni e

Wy magane jest nastfnpuj Nce wyposaUeni e:

1 Konstrukcje tabkica bckaj aad a ji N e :
- Tablicy.
- Kosza zgoUonego z. obrihczy (uchylnej) i siat
—Konstrukc1| podt.rzymuj Ncej wraz z osgonN

T Pigki do koszyk: wki

1 Zegarczasu gry

T Tablica wyni k- w

1 Zegaczasu akcji

1 Soper lub odpowiedni e (azasugydwodmnidrzaniampzeddrae ni e
UNdani e

f Dwa (2) oddzielne, wyr af¥nprzznactoma:enne i ggoSn
- M er zNcakgio czas
- Sekretarzal/ mierzNcego czas gry.

T Protoki-d mecz

T Wska¥ni ki fauli zawodni k- w

f WskaFfniki. fauli druUyny

T Strzagka naprzemiennego posiadania pigki

1 PodgoUe do gry

9 Boisko do gry

f Odpowi ednie oSwietlenie

Wi icej] gdmazyewNpywalenia nalely szukal w doda

k o s zkyrfko .w
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PRZEPISBDRUUY NY

Art. 4
4.1
41.1

4.1.2

4.1.3

414
4.2
42.1

4.2.2

4.2.3

4.3
431

4.3.2

4.3.3

MAJ 2014

Drudyny

Definicja

Czdonek druUynyzonsa apjr azvagywd a agirepzoagie ed8ylacjane

ustalonymi przez organizatorarozgrywek t ym r - wni eU. okr eS| aj Ncy mi I

Czgonek dmrmawrningny edd arpy, gdy jego nazwisko | e
meczu. Czgonek dr u Uy n w mpmencegdytzesiaje zdyskwhlifikawamydulv n i o
pop ed (B)lfaul

Wtrakciegnyz Jonek druUyny jest:

i Zawodnikiemy,dy znajduje sin na boisku i jest upraw
T Zmi enni kiem, gdy nie znajduje sifn na boisku,
f Zawodni ki em wy k p u@)kadin ymi, e gjdeys tp ojpie@ nu @gr awni ony

Podczas przerwy meeasryscy uprawniemidgry czgonkowi e drulUyny tra
Przepis

KaUda druUyna skgada sin z:

T Nie wincej ni 0O dwunastu (12) wuprawnionych do
f Treneraiij e S1 i dr u @gsystentsstrerteria.e Uy c z y

f Maksymalnigiedmiy7) os-b towarzyszNcych, kt-re mogN
ok r efSnkajem ed r unpljerowngk | ekar z, fizjoterapeuta, st:

Wczasiegya boi sku powinno znaj dowal .Zawdficympoigiht i u  (
byl zmi eni ani

Zmienni k staje sifn zawodni ki em, a zawodni k z mi
1T SAndzia przywoguje zmiennika na boisko.

f Podczas przerwy nazbNdanik tghapraermyamdcda

Stroje

Stroje czgonk-zw druUyny skgadaj N sin

f Koszulek wtymsamgno mi nuj Ncy m kol orze z przodu i z ty
Wszyscy zawodnicy muszN miel koszul ki wsunin
1 Spodenek w tym samgno mi nuj Ncym kol orze z przodu i z

kolaze co koszulgpodenknug Ko Ec zyi sin powyUej kol ana.
1 Skarpetwtymsamgno mi nuj Ncym kol orze u wszystkich zav

KaUOdy ¢z grousieds idir ukdoysnzyul ki oznaczonNvjednoltymz odu i
kolorze,konta uj Ncym z kol orem koszul ki

Numery muszN byl wyra¥fnie widoczne i:

f Te zpotwignuny miei co najmniej dwadzieScia (20)
 Tezprzodgpowi nny mi el co najmniej dziesinl (10)
f Powinny byl wyz®aiczomendj miiNejo sweahmk@©2) cen:
f Nal e@ywal :nwmeearo- W 0) , podw-jne zero (00) oraz
(99)

f Zawodnicy tej samej druUyny nie mogN uUywal

f Wszelkie reklamy | ke Icog o ap omii rejy pbyill (rbi)e sz

Drulhwmsy N posiadal co najmniej dwa (2) kompl et
f DruUyna wymieniona w propowmheaja&silipi kowsa
jasnym (preferowany biagy).

f DruUyna wymigeaimoea appwidnongan¢giolSckeszul ki w

JedngiBlUeé, obie druUyny wyraUajN zgodn, kolory

OFI CJALNE PRZEPI SY GRY W KOSZYVYStonakA69 201 4



4.4.2

4.4.3

4.4.4

Art. 5
5.1
5.2

5.3

54

5.5

5.6

5.7

l nne wyposatlenie

Wszel ki e wyposaUenlemusJywabryd ordmp @ xoszig d vk d n idk -
JaklekoIW|eWyposaUen|e p0W|nkszajNIaNd'-HNzwog;taklllud»vaae

stwarzaj Nce ni ezdavglandonN korzySi, nie jest

Zawodni kom nie wolno nosil wy posaUefinnngh (pr ze

graczy.

f Nast Apuj Ncnd edomsaleng:mi ot y

- Ochraniacze i ut wardzone opatrunki na pal e
wykonane ze sk-ry, pl asti ku, gintkiego ( mi
t wardego meBkiiaBlupokawee minkkN wySci- - gkN.
- Przedmioty, kt-re mogN zaci NI | ub spowodowa
obcinte).

- Nakrycia ggowy, ozdoby do wgos- -w i bi Outeri

f Nastfpuj Ne élozgwotozee d mi ot vy

- Ochraniaezb ar ku, g-mineni ac,ziwada Irwab sdpstateezpie c z i1 Sc

wy Scel egan

- Rﬁkakmypresyjnwtymsamyrdominuchym kol orze co koszul
- Nogawklkompresijet;ymsamyrdom|nu1Ncym kol orze co spode
nogit o muszN &modaEt zkb| sneim,p a jteoSIimusma kolEeN
poni Uej kol ana.

- Stabilizatory kolanowe, jeSli sN odpowiedni
- Ochraniacze na z§gamany nos, nawet jeSli sN
- Bezbarwne, przezroczyste ochraniacze na znb
- Okulary, jeSli nie stwarzajN zagroUenia dl a
- Opaski na ggdowhn oi makay &l necje na mesaerstkiep ¢ i wp
tkaniny w jednolitym kolorze, z gifntkiego p

- Bezbarwne, przezroczgkistrynar i, @mion, nogitp.

W trakcie meczupraweoifandwsgriceSicée mmdmlcygjmachvayic h ,
charytatywnych z ama waiwoi m gakiwl ennwgpedocbhny spos:- b.

Wszelkie inne wyposaUenie na&wemi addchniczep mi &y im
FIBA.

Zawodnicy: kontuzja

Wwypadku kontuzji zawodnike§ hd zi owi e mogN zatrzymal grn.
JeUel i do kontuzj.i dochodzi , kiedy pigka jest
posiadaj Nca lpogxa, odtdraacizuposdioadani e pigki, w
JednakUe, gdy Kkonieczna | est ochrona kont uzj
natychmiast.

Je§|i kontuzjowany zawodni k nifet nnaostteu k(oln5t)y nsueok
j eSli otrzymuje pomoc medycznN, mus i zostal z
l'iczbie mniejszej ni U pinciu (5) zawodni k- w.

Ktokolwiek zeponel g awki dr uUyny peoblye wdezjiSd | i dnangrmamiosckyo |
zawodnikovdlet yl ko po otrzymaniu zezwolenia od sndzi

Lekarz moUe wejSi na boisko bez pozwolenia si
wymaga natychmiastowej pomocy medycznej.

KaUmI@onnipddczasknEc;kmg!wiIuban otwartN rani, mu s i Zzost
powr - cil na boisko tyl ko po zat r z gpaeeniuu krw
kr wawi Ncego miejsca |l ub otwartej rany.

Kontuzjowany zawodnik | ub zawodmlsktalkjtve$¢ynzkerv
odzyska sprpaondncozSas dpor zoavrzypwyit ekpthk PNdaeke z dr uUOy
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5.8

Art. 6
6.1

6.2

Art. 7
7.1

7.2

7.3
7.4

7.5

7.6

7.7

7.8

7.9

MAJ 2014

Z a b r z misek@ta@ngzgmi dago zawodnika

Zawodnicy wyznaczeni p r araz zawednjgy h e r g mal znstareio g Ip @ 1© 2
pomoc pomindzwmogRutramt awohhkenhikemit uwj i . W tak
przeciwna ma prawo dokonaniayzméahk i € j same|j l'iczby zawodni k- w.
Kapitan: obowinzki [ uprawni eni a

KapitanKPT) jest zawodnikiem wyznaczomymez trenera do reprezento
boi sku. Podczas meczu moUe on zwracal sin w1
jednakUe tyl ko wtedy, kiedy pigka jest martwa

JeSli drulypazekijekda wymwitleswi meczu, kapitan
meczupoi nf or mowal o tym sihndziego gg-wnego i Z g«
kapitana wytuacpp r ot est u o .

Trenerzy: obowi nzki i uprawni eni a

Co naj mni ej) dmianduzti epSrcziead (Wy0z naczonN godzinN ro
reprezentanivr nczy sekretarzowi l'istn nazwi sk i num
meczu, jak r-wnieU nazwi sk @Wszys@ pvpisamdap, r ott roe& ro e
czgonkowie druUyny sN uprawnieni do gry, nawet

Co naj mni ej dziwgginfaic z o h M) gmnienzumal\mmﬂnﬁo@v@mzz nci a
podpi sem w pr ot dk onlueszed g mkbje rSu Uynrayzworsaszna2W| s
tym samym czasieskazuj@ i ici u (5) gr ac zTyr, e nketr- r didyieldygbnzyp oA A& n
informaciji jako pierwszy.

Tylkaosoby z personélla dk  thpy gW si edzi el i pg @vedk wdhar u Qv rs.wo
Trenedubasystent trenenaldjqaodejlél' do stoli ka ,wcdethzudyskamia ki e g o
informacji dotyczNcych statystyk, ale tyl ko wi

Trener lub asystent trenera,ylde jeden z nich w damgomencijem o Ue pozostawal W
StOchej p oglrzzaver anceacl z us i HMod o zawodni k-w podcz
pozostyw strefi e JAwkstewdj efjederubynye ma prawa z

tenta trenera, to jego nazwi
is nie jest konieczny). Przej
ich wykonywal

JeWeluilyna ma asys
meczu (jego podpi
i z jakiegokolwiek powbdui e

a boi sko, trener powini e

mo Ue
Kiedy kapitan opus
funk kapitana na boi sku.

zcz
zie pegni g nkcijn

o

i nie ma trenera |l ub trener nie moUe wyk
anego (lobprastyskedta trenera r-wnieU nie me
jmuje funkcjin trenera. JeSIi kapitan musi
cil boisko z powodu dys krwa powddu koatazji, jegol u b
npca w,zfausnt kiicpjuij ek agpoi trameni eU jako trener a.

oo sw T
T TS T DO ¢

S|
i s
ze
us
zast

Trener wyznacza zawodnika s wo j e j d r wify) wohy(e) we twszystkicytmugcjaah n a
ni eokreSlonych w niniejszych przepisach.
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PRZEPIS d@ZASADYGRY

Art. 8
8.1
8.2
8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

Art. 9
9.1

9.2
9.3

9.4

9.5

9.6
9.7
9.8

Art. 10
10.1
10.2

Czas gry, wynidogywkier ozstrzygninty i

Mecz skgada sin z czterech (4) kwart po dzi esi
PrzerwN meczu jest okres dwudziestu (20) minuif
Przerwy meczu pokwa(d e p wsizer vpsong) Wla)kdwcaltdmwl trzec
pogowa), jak r-wnitlUwaj N edavikdaldN) dmigm y wk N

Przerwa meczutrwepminbdagcped¢wami mi nut .

Przerwa meczu rozpoczyna sih:
1 Dwadzi eScia (20)gond niunN prazgo wxizaniad zmnendNz u .
1 Kiedy brzmi sygnag zegara czasu gry ko@zNcy

Przerwa meczu ko&zy sih:
T Kiedy pi gikfakdigpiugp@e@dadzucaj
zn

j W drakgieo wykprywakiaitu
Ci

sndzi owskiego na rozpoc e pierwszej kwart
T Kiekw piedgt w dyspozycij.i zawodni ka wprowadzaj
meczu.

JeSli po zako@&zeniu czasu gry czwartej kwart
tyloma pifAaciominutowymé dé&)r adogtr yneokupmii fcii d ewpn
JeSli faul jest popedniony r-wnoczeSnie z | ul
meczu, ewentuakleyfzuty) wolny¢ ) nal eUy wykonal po zako@E& zeni l
JeSli w yeh)mitKkw) egpgloh) , niezbfidna okaUe sin dc

faule popegnione po zako@® zeniu czasu gry pot
meczu, a rzef wolny¢) zostar(Nwykonay(-e)\pr zed rozpoczhciem dogrywk

Rozpoczaeankdeczdeni e czhS§ci meczu | ub meczu

Pierwsza kwarta meifkarmomippegzgpddsrdoajwNedyo
trakcie wykonywania rzutu sndziowskiego.

Kolejne czfiSci meczu rozpoczywpjrhRwaidizaaj Ncedyp |

Mecz nie moUe sif rozpest Niw, sijtmilifedei uwjy(es)maad &w o
gotowych do gry.

We wszystkich meczach, drquna wymo winh oa a miwe |
gawkn orazm waveny sktdsoznlrpatsrtDINa:kw kindzuokg kbeqg
obie dr gfllymgodwy,r allogN zamienil sin gawkami i/

Przed pierwszdN uilynyzenaij Ml lpwamwtoN rozgr zewal S i
znafluj e sin kwsz przeciwnik

DruUyny zmieniajN kosze przed drugN pogowN.
We wszystkich dogrywkach druUyny grajN na te :

Kwarta, dogryNwka,|l ubemgczabo&&mni syghag reddca
meczuJ e S| | tablica jest wyposaUona w sygnalizac
pierwszeE&two przed sygnagem d¥fwi nkowym

Sytuacja pi Gki

Pigka moUe byl Uywa | ub martwa.

Pi gkalytwgdy:.e si n

f Podczas rzubpuskd®dsdnwikieggo wykonuj Ncego podr
f Podczas rzutu wolnego jest w dyspozycji zawo
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10.3

10.4

Art. 11
111

11.2

Art. 12
12.1
12.11

12.1.2

12.2
12.2.1

12.2.2

MAJ 2014

T Podczas wprowadzania jest w dyspozycji zawod

Pi g ka martwagdye si n

1 Zostajedobytkosz z gry lubrzutu wolnego.

f Sndzia zagwi UdUe, kiedy p
T Widoczne jest, Ue nie wpa
- Kolejny rzut wolny.

- Nastnpnay wonygg (/4 wth( posi adanie pigki).

f Zabrzmi sygnag izegaagai $ziasmegzwy. na kon

1 Zabr zmi scyaguakefj kzieegdayr adr uUyna jest w posiadani
9 Podczas lotu do kosza po rzuciezzayryt aj e dot kni Ata przez zawodn
- SAidzia zagwi zdag.

- Zabrzmiag sygnag czeigSoia mecazsw. gry na koniec
- Zabrzmi agcmyugkajiag zegar a

i gka
dni e

Pigkae staje pedemiart wat jest celny punkty zost
T Pigka jest w |l ocie do kosza po rzucie z gry
- Shndzia zagwi UdUe.

- Zabrzmi sygnag zegara czasu gry na koniec ¢
- Zabr z mi scyagualkcli zegar a

T Pigka |jest w | ocie do kosza po rzucie wol
jakiegokolwiek przepisu maendnike nnego ni U rzucaj Ncy.
T Zawodni k popegnia faul n ap ikjgdt w ppsmétanid przecevkikap r z e

bndNcego w akcj.i rzutowej i ko zNcego ten
faula.
Warunek ten nie ma zastosowani a i punkty nie

- Potymj ak s ndzrzostanie wyonan@aig i € nowa akcja rzutow
- Wtrakcie wykonywania przez zawaogzdanh rkzamic i sNyggjre

zegara czasu gry na koozasaakcicziniSci meczu |l ub
Umi ej scowieni e zawodni ka I shdziego
Umiejscowienie zawodrkka® S| one j est przez miejsce jego ko
Kiedy znajduje sin on w wyskoku, zachowuj e st
Dotyczy to r-wnieU umiejscowienia wzgwhnaam | i
trzy (3) punkty, i nii rzut -w wol ngpchkeall a ni i
szar Uy
Umiejscowiersen d zd eg®S1 one jest w taki sam spos-b ja
trakt |jjak osidio fotigah i five imé epoeada®, w kt - rym on sin zn
Rzut snhndzi owsKki i naprzemienne posiadanie pi Gk

Definicja rzutu sndziowskiego

Rzut s n tomytuacjagiddys ndzi a podrzuca ppognkiniday k alwe m
dowol ny mi zawodnine@@rmiocmmza i wnyahwsdzrey Uknwar ty

Pi Gka pr,iosytuaciakiedgmo aj ednym | ub wificej argymeo d ni K -

~

jednN lub obie rfice na pigce tak mocno, Ue Ua
sigy.

Procedur dowskiegot u s’ndz

KaOdy skaczNcy musi stal obiema stopami wewnN
jednN stopN blisko linii Srodkowej

Zawodnicy tej szamenjo wiariu (pyrnzyy | reigejjyredi@hpio zprci e c ww
zajtNIr kS z tych pozycji
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12.2.5
12.2.6

12.2.7

12.2.8

12.3

12.4
124.1

12.4.2

12.5
125.1

12.5.2

12.5.3

1254

12.5.5

S zi a ppiogdkriz ugiagmioiwdz yw dgwormia pr zeci wni kami , w

m- ggby dosingnNI skaczNc.

Pi gka musi amisd adjmnigizeij tead ne @l N(z @o tgrk a ¢ aKc yocshi Ng |

naj wyUszy punkt.

taden ze skaczNcych maeimopPpe gapuliciel zowojaaj ep

taden ze skacchych nie moUe zgapal pigki, an

jednego z nieskaczNcych zawodni k-w | ub podgogi

JeUéI@kap,nie zost amdzed edbetyga pezyrkajcamicejc h, r.

powt -rzyl

Przed zbiciem pigki Uadna cznSli ciaga nieskac

| i niSN okddk{ogindra).o

Naruszenie. wh2udklw aAa2t2.4, 12.2.5, 12.2.6 i 1

Sytuacje rzutu shdziowskiego

Sytuacja rzutu sndziowskiego nastnpuj e, gdy:

f Orzeczono pigkn przetrzymanN

T Pi gka wychodzi poza boisko i sndzi owliegkria.j N

1 Obie druUyny popegniajN bgNd podczas nieceln

fTtywa pigka zatrzymuje sin pomindzy koszem a
oraz po ostatnim lub jedgnwprowadzeniweo| piydk i
l'inii Srodkowe]j naprzeciw stolika sndzi owski

f Pigka staje sin martwa, kiedy Uadna z druUyn

f Po skasowaniu r-wnych kar przeci ykknaniamima dr ul
Uadna druUyna nie posiadadga pidgki ani nie mi

f Ma sin rozpoczNIi cznSIi meczu inna ni U pierws

Definicja naprzemiennego posiadania pi Gki
Naprzemi enne posimajaMdN rmd §& e boype sgpkoanyeat msdeNhn i & y
poprzez wprowadzgniey & mi ast rzutu sndzi owskiego.

Naprzemienne posiadanie pi gki

1
1

Rozpoczyhkaeslynpi gka jest w dyspozycj. zawodn

Ko cec zkiedys i 'n

- Pi gka osiddy&k@all mibe dotkninta przez zawodni ka

- DruUyna wprowadzaj Nca pi gk popednia bgNd.
sin

[ n
-tywa pigka zatrzymuje i pomi ndzy koszem a

Procedura naprzemiennego posiadania pi Gki

W sytuacjach rzyny bﬁd'ﬁli avas kp rezgeomi achr uddt r z'y my w
naj bl i Uej ms yetj sax@j iwyrsz Ntpd esmichzi ows ki ego.
DruUyna, kt - ra nie wejdzie w posiadanie Uywej
do pigki podcapszpiméeewsergjp ppswuadpnia pigdgki

Dr uUmyajaNca prawo do nastiipnego naprzemienneg:

r

ozpocznie,kolejnN cz~r“1§I meczu wprowadzeniem
ndzi ows k isalgwkpnarsdaryrduta wdllyeh wraz gosiadasmp i. g Kk i

rulynn, maj NcN prawo do nastfipnego wprowad
osiadani a, skierowana w stronn kosza druUy
atychmiaszsénpo wpkowWwadzania pigki, przyznanej
eSli druUOyna popegnia bgNd wprowadzaj Nc pi gk
ego wprowadzenia pigki. Kierunawilstmaag&h mina:
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aby wskazywaga, Ue przechimaNcmi @lriuUpngwo ktlor ¢
posi adania pigki W nastinpnej sytuacjidorzutu
wprowadzenia z tego samego npefjecd wni kot draUpoapedni ga bgNd.
1256 Faul popegniony przez kt-rNkolwiek z druUyn:
1 Przed rozpoczinciem czfiSci meczu innej ni 0O pi
T W sytuacji wprowadzania pigki podczas naprze
nne powoduje utr at ywwynmka maprzethiennegpposiadeaia.z eni a pi gk
Art.13 Gra pi Gkn
13.1 Definicja
Podczasneczu do gry pigdgkN uUOywa sifn wygNcznie rN
kozgowal w dowol nym ki er unk w,ninigjszyeh prepsaek r ac z aj |

13.2 Przepis

Zawodni kowi ni eu mwosl jneoj ebki oepgaal | |zu bp ibglkokk,o wa i | ak
uderzal pigki pinSciN.

Jednprkyphekpyont akt z pi GkN | ub j,ei¢gjesHignde@mnci e |
Naruszenie art. 13.2 je&h d e m.

Art.14 Posi adanie pi Gki

14.1 Definicja

1411 Posi adani e priogzkpio cpzryzkeaze dd/rnuzCyword ni k t ej druUyny
t r zyjndy bNck o kigdyjaNcUyanNo opi gkn w swojej dyspozycj.i

1412 Posi adani e gprvagokyc przez druUynhi
f Zawdni k tej druUyny jest w posiadaniu Uywej p

T Pigka jest podawana pomindzy zawodni kami te]j
1413 Posiadani e iogdcizgdg:rsaénz dr uUynn
T Przeci wni k wchodzi w posiadanie pi gki

T Pigka staje sif martwa.

1 Pi §ka t r aeami)Zawodnipadkzas rzutu dofkds2d ¢ gry lub rzutu wolnego.
Art. 15 Zawodnik w akcji rzutowej
15.1 Definicja

15.1.1 Rzutdo kosza z gry lub rzut wdngytuacjkiedyp i gka j est tr zymanij)a pr zez
n a s t Zogtajgzueona w kierunku kosza przeciwnik

Dobitkato sytuacjkiedyp i §ka zost aj e u damijwkierursku Koszkprzeciwnikva n a )

Wsadto sytuacjkjedyp i §ka zostaje wepchninta jewnN | ub d
Dobitka i wsad sN r-wnieU traktowane jako rzut

15.1.2 Akcja rzutowa:

f Zaczy,nakisddy zawodni,hkormapaceypapruaelimaj Ng§y
ocenie shAdpripagdir eadpdygzxzNG punkt-w rzut em, w
kosza przeciwnika.

1 Koceczy ksiemy i pik® k dnilkzcawodnikay aytiadjkiedyzawodnikzic i §  p i
bid N¢c w powdgtoliue jego stopy powr-cN na p
Rikce)g awodni ka wy kLbeg()‘sz; d\lscteaglo _pte uytez pnzegiwmékan W celu

unlemoUIlamlmetmlad erUzyutuuznaI, Ue j est to pr-ba rz
aby pigkacepuSzigaj Na&dd.

MAJ 2014 OFI CJALNE PRZEPI SY GRY W KOSZYStonaRaA69 201 4



15.1.3

Art. 16
16.1

16.1.1
16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3
16.2.4
16.2.5

Art. 17
17.1
17.1.1

17.2
17.2.1

17.2.2

17.2.3

Nie ma zwi Nzku pomindzy |iczbN | egalnie wykon:

Ruc h wakdigzGowej:

T Rozpoczynmi ¢skiai,s pkokcazdmhi )e zwa wordcne (o azutiizazwyazajt Hp uj ¢
ski erowany w g-rif.

f MoUe obejrniokwatiraiulcthb ruch ci agav viykadkrcy vea njye gmo
rzutu do kosza.

1 KoGEczy sin, ki-<wdzawoiikjak ar zoupcuagcNic ergiok fl(ub j e S| i
akcja rzutowa.

Kosz: kiedy zdobyty i jego wartoSlL

Definicja

Kosz jest zdobytdpkosziedge dy U0y wa @rekijckpzachogra dna | u b
UznajeUsi i gka |jlkakolwwikeoks zjuej kd 2§l jmanaj duj e

pozi omu obrniczy.
Przepis

Punkty sN przyznawane dmwuldynike -atesylownjaipdadjyak dps
spos- b:

T Kosz z rzutu wolnego zalicza sifn jako jeden
 Koszzzuuzp ol a r z 2punktyzzad idcwaa si N jako dwa (2) pur
 Koszzzutup ol a r z@Bjpunkyz adi czaysin jako trzy (3) pu
1 Kosz zalicza sin jako dwa (2) punkty,jakj eSlIi
pk@d dotknninga obrnczy, zostaga | gq@alim evpddatjlan
kosza.

JeUel i nZzawondwxilcepiiejk i do wdasnegozoldsajdl, zdhwas
kapitanowi druUyny przeciwnej znajduj Ncemu si.i
JeUel i celavwozdcepiikj ki do whopemgeda agNzda i kosz nie

JeUeli kzpowwodnduj e, pteepi Bkazpodedbgdzeadgym obw

Zegar czasu gry mu s i ws k a zlywba | wiOr cOe0j.,3 a(btyr z ¥
wprowadz2emi w girdgkici &b jedpnym z kd i @ owmlstyarh,nimi ag m
pi @ykonanipr - by r zut u azasulgwskazge 0:002 Yi e Hegaubi Nt e s
0:00.1( j e dineNs i Nz N esdeyknu\h dnyo)Ul i woSci N | egal nego zdol
bezpoSredni wsad do kosza.

Wprowadzenie pi Gki

Definicja

Wprowadzenie pigki nastninpuj e, kiedy pijgKa jes"
kt -ryjenajd poza boiskiem.

Procedura

Sidzia musi wriczyl | ub oddal pigkn do dyspoz
rzucil pigbdagedcapod warunkiem, Ue:

f Sidzia znajduje sifn nie winceggprigkncztery (4
f Zawodni k wprowadzaj Ncy pigkn stoi we wgaSciw

Zawodni k wprom'adjziscpi,ggﬁusapblaUp'yzepisz-w bNd
wyj Nt Ki em mizea stca bbleizcpNo.Sr edni o

W nastigujudcyak hspi ki wprowadza sifi z prze
sndzi owski ego:

f Na rozpoczincie kaUdej c¢czfiSci meczu innej ni0
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9 Po rzucigfch) wolnyr(h )

z
Zawodnikwprowaoichy p'ué awda gtygpy po obu stronach
prawo podal pigkhn do zawodni ka swojej druUyny

a faul techniczny, niesportowy

1724 Kiedy w czwartej ( 4) kxzegar czaswegrymnvskedwieminuty(2200) kaLNJdNe
lubmnigpo przerwie na UNdanie wzinte] przez dr uU;
obrony, wproastdRphni e dii ghkrna polw mtakenapzdciva siolika pi gl
sndzi owskiego.

17.25 Po faulu osobistynwamd ni ka druUyny posiadaj Ncej UOywN pi ¢
wpr owaadjzbilli Wajr umizejns @a pr zepi s w.

1726 W kaL:Jde,j s y t uado kosza, alékosz d gry lyb rzgtkveolneagpeech | i czony, p
nal eUy lwpnrao wardzzeid guUeni u | i nii rzut-w wolnych.

17.2.7 Po celnym koszu z gry albo celstatminubjedynymzucie wolnym:

T Kt-rykol wiek przeciwnik druUyny, kt-ra zdoby
ko owN po stroni ekdsz.skMa tha tkakUejzagztyckau
pi gkn zwpoadwa & o mhoddaje mpui djkNidy spozycj i po przer
jakimkolwiek zatrzymaniypgrgdobytym koszu zagipgostatnim lub jedynym rzucie wolnym.

1 Zawodnik wwea d zaj Ncy pi gkin moUe poruszal sif r-wn
pigka moUe byl podawana pomindzy zawoadni kami
tymodtlei czanie pifciu (5) sekunaestw dyzppzyoi zy n a
pierwszego zawodnika poza boiskiem.

17.3 Przepis

1731 Zawodni k Wprncerwcaldeachy pi gkn
ﬂWyko[zystaI wi ncej ni O pinil (5) sekund na wy
1 Wej Si na poisko—kad:h).zymach pi gkn w rnce(

T Spowodowal , aby mmiag kbao i csdkti kemm gpagor ofbgsie)a rjua kboa p s
podania na boisko.

1 Dot knNI pz',a@irk dotkneanalinnegoszkwodnika.

f Spowodowal , aby pigka wpadga bezpoSrednio do

TPrzemieScil sif wincej nidz ajedts wjedngn) lubroleut r r -
kierunkach od miejsca wyznatmpngld. pMabe en
przemieszczal sifn prostopadle do | inii tak d

1732 W trakci e ﬂadwadzameynabpwgdnlk
f Miel jakiejkolwiek czinSciariimjmi §waeramond i 1o Nt

ponad tN [ iniN.

9Byl blilUej ni0O jeden (1) metr od zawodnika w
odl eggoSizagdNtepi bobgkandoe najbliUszych prze
Naruszenie art. 17.3 stanowi bGnd.

17.4 Kara
Pigkn przyznaje sin przeciwnikom do wprgwadzet

Art.18 Pr zerwa na {dndani e

18.1 Definicja
Przerwa na UNdapieygeawapNzeawpr wShizerenera |

18.2 Przepis

1821 KaUda przerwa na UNdanie trwa jednN (1) minut
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18.2.4

18.2.5

18.2.6
18.2.7

18.2.8

18.3
18.3.1

18.3.2

18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

Przerwa na UNdanie moUe byl przyznana w trakeci

Mo Ul i woSIi pr zy znraonzipao cpzryznear wsyi ina UNdani e
1 Da obu driwkyan, s tgadye czmsurgryestaatrzymaniys fde gar s k o Ec ;
sygnalizacjn do stolika sndziowskiego.

f Dla obu druUyn, gaﬁlyynmptatrgnklwbJedynymjrzeueszvmlnym martwa p
f Dla przeciwni byWadkwSyny,gdit puamkzdgo zostaj N z

Mo Ul i woSI przyzn&mi@& zprgagmwy gka @GNchamiug e si i
wprowadzlaNdNt egok grluj Ncego pierwszy lub jedyny

KaUdej druUyni:e mogN byl przyznane

1 Dwig2)prer wy na UNdanie w t.rakcie pierwszej pogdo
1 TrzyB)przer wy wna rGaNkdari elr,pgzejcpymowiye meiczaej n
ostatnich dw-ch (2) minutach te]j pogowy

f Jedngl)pr zer wa wn & alNlceg nideogr y wc e .

Niewykorzysan pr zer wyn i ea moNdNa miyéd przenoszone na nast

Przerwa na UNdaniie gjtrengpzi nearwespzayp goe BnyibNd r UBy pr z e
przyznawana po koszu z gry zdopyzeghr @czerzi prEn

Przerwa na UNdani edmu @y mod ez glaebyyt cadartdp)kvenjyie nan a
Il ub k aUd, pgcelnyro gucig dockesza zeggczasu gryvskazujelwie minut2:00jub
mniefg chybapzéhywags ndzi a

Procedura
Tyl ko trener | ub asystent trenera ma prawo pr

kontakt wzrokowy z sekretarwyrmafnibe ppoodpee oS i | dno
ONdani e, wykoryujsNgnrafgkami wgaSci

ProSba o pr zmemwte s wyaolafid @aBd ier z mi a §ekr¢tallat sy g n a §
przer wn

Przerwa na UNdani e:

f Rozpoczyhiaedy nsndzia zagwi UdUe i pokaUe sygn:;
1 KoEczykbedy sndzigm dagwWybgUe ai bpri skwo

Kiedy tylko moUliwoSli przyznania przerwy na
d¥fwinkowy, aby powiadomil sfAadzi - w, Ue zostaga
JeSli kosz z gry uzyskja por zpercaewnwik rma uUMaagni
natychmiagtat r zymuj e zegar c¢czasu gry i uruchamia sy
Podczas przerwy na UNdaAnie', j ak )wzwartejLM)w prz
kwarty |l ub kaUdegNdogupwki, bnawkdnnmstybysznd\ISI N
personelj a wk i mayrMeJySly na boi sko pNedpwklriudki £mo| &dje
JeSli proSba a@opt apewi dgedmzs tdvadualthypra keap tdyknav j e s |
dyspozycji zawodni ka wykonapjrNceagwa miae rUNsdzayn ileu

przyznang e S| i
1 Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.
f Po ostatnim lub jedynym rzucie wolrgrs WNpowadzeni e pi Jkowejz pr ze

naprzeciw stolika sndziowskiego.

1T Zostag odgwi zdany faul p o mi n—;dwq)nyé)rznsnanmym wo l
doko® ypong(przerwa na UNdanie moUe zostal pr
f Zostag odgawn zpiaghka fsatudga si n Uywa po ostatni
wypadku przerwa na UNdani e moOenfad.ost al przyz
fZostag odgwin dna my gtkgaNdstaga sin Uywa po osta
wypadkpr zer wa na UNdanie moUe zostal przyznana
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Art. 19
19.1

19.2
19.2.1
19.2.2

19.2.3

19.2.4

19.2.5

19.3
19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.35

19.3.6

19.3.7

19.3.8

MAJ 2014

W sytuacjikiedyn ast ipuj N kol e ilub pdsiadenp i \g)kﬂZluIdzaj\mNcmeobnymm
jednego (1) faula, kaUdy blok naleUy rozpatry\

Zmiana

Defincja

Zmi ana jest przerwN w grze orzeczonN na proSbi
Przepis

DruUyna moUe (zwdoedncizia sz ammooldi niivkoaSci dokonania zm
MoUl i woSI do&omaaipnamsiaiy

T Dla obu ¢@dirgkan,mngpft®wamsu gryestgzatrzymanys fdzi a s k o E&c .

sygnalizacjn do stolika sndziowskiego.

1 DI a obu pdirguklay ns,t agjcdgynsstathim hakajedynwnarzupi@wolnym.

1 Dla przeciwni k- w ,kiedw@avartgh)kwh t € i a tdbt;zkg*grﬁldbpsd
czasu grwskazujdwie minu@2:0Q lubmnigg dy punkty zostaj N zaliczo

Mqﬂllwoéi diba E@oayng dy apni ko znajduje sin w dysy
i N bNdF¥T wykonuj Nouewploy. pi er wszy | ub jedyny r

Zawodni k, kt-ry stag sin zmienni Kodpawiednio z mi e nn
wej SIi z powrotem na baUsbogkabsganopuScnlpduo
z wgNczonym zegarem, chyba Ue:

f DruUysaafmaby gral w |ltawbdei mnwejszej ni O pi
T Zawodni k, kt-remu przyznano rzuty wolne w wy
po tym, jak zostag prawidgowo zmieniony.

Zmi ana nie moWe udysnti & zp kclyoawgrid@kenjarkcdse | ub k.
dogrywgezegaczasu gryatrzymany po celnym rzucie do xgsyaskazujewie minu2:00 lub
mniejc hy b a Preerysgirdiz.i a

Procedura

Tyl ko zmienni k ma pr apewiniepr(@ngennik, aoie teener l[abnagystentW t y
trenera)stp)ddekjaSIsndd\wlra\“ﬁsmkleeqp@pr05|I O zmiann w
l ub usi NSI na krzeSle zmian. Zmiennik proszNc)

Pr oSba nemozlmeo sviyedfang ez8brznsi § sygtdag sekretarza na t |

Kiedy tylko moUliwoSl dokonania zmiany rozpoct
powiadomil siAidzi - w, Ue zostaga zggoszona pr oSt
Zmienni k powiai boi phzemtal pgo momentu, kiedy

i przywoga go, aby wszedd na boisko.

Zawodni k, kt ;nriye znwsstlagzgzgrmsezlaalriorsylm amd z ideog & eik r

bezpo Srsteeﬂgnamokvodjogr]y druU

Zmi ana powinna byl dokonana tak szybko, jak t
zdyskwal i fi kmwﬁlmlamlemmuys(mzasm&sltgazlydz| estu (30) se
opinii sndzi egoy, nwaisntmepjujder uoL,byn'-Fme apna vei ngnra  zost
JeSli druUyna ta nie posiada juU przerwy na U
za op-Ffnianie wznowienia gry, zapisanym w pr ot
Jeéll’ Z mioaknoan ama tp)o,l'dcdas przerwy na UNdanie |
drugN (2) a trzeci N (3) kwart N, zmi enni k musi
JeSli zawodni ky)womygNc ynuwy k amait af zatmi eni ony, z

1 Kontuzji

T Popegnieni,a pifaciu (5) fauli
1 Dyskwalifikacji
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to zu{y) wollyce) mus(z W o s t a | yeeyykoeanj ego zmienni ka, kKt - ry

zmieniony do momentu, aU upgynie faza gry z wi
19.3.9 JeSI|opzmmﬁsﬂ)amggoszo;edin\lzprdzreuzUyn po tym, jak pig
zawodni ka wykonuj Ncegmz mi @amasgywi njpa$leigly ngr z ¢ 2
1 Ostatni lub jedyny rzut wolny jest celny.
1 Po ostatnim lub jedynym rzucie wolrgrs wNpwadzeni e pi §gki Z przec
naprzeciw stolika sndziowskiego.
f Zostag odgwizdany faul w czasie wykonywani a
doko@®zone, a zmiana moUe z tesfaula l dokonana pr
f Zosa g odgwjzzadnainny pfiagkkla st aga sin Oywa po osta
wypadku zmi ana moUe zost atenfadlokonana przed wy
T Zost agd od,gwind dna my gtkgaNdstaga siin Uywa ymo ost a
wypadku zmiana moUe zostal dokonana przed wp
W sytuacjikiedyn ast ipuj N kol e iub pasiadenp i \gy:nmuktaijCV\eolznywm
jednegg¢ 1) f aul a, kaUdy bl ok naleUy rozpatrywal o
Art. 20 Mecz przegranyalkowerem
20.1 Przepis
DruUyna przegryjwaSlimecz wal kower em
‘ﬂPiﬁtnaSgie (15) minut po ,wyenatawheji godumbnin
wystawil pincizawOdSnikotwowych do gry
f Swoim postfiApowani emecammi emoUl i wia rozgrywani e
T Odmawi a gry pomi mo poinstruowania przez sndz
20.2 Kara
2021 Wygr anN przyznaje sin przeciwnikom z yni Ki e
pr zegrwalowgmdda zymuje zero (0) punkt - -w w | asyf
2022 W dwumeoz( u siebie i na wyjeFfdzie) zofsfumbgquadi: @
zwyci nstht - rda upJyn@agr ywa wal kowerem w piferwszy
walkoweredwumechubr u mpldyd f f . Nie odnosiofsidio tozeée ir @awyrrcy
2023 Je Sl i dr uUy na, povraztdrugpkrczZieegr y waninegcuz wal Hower e
zdyskwalifikowana z turnieju, a wyniKki szystl
Art.21 Mecz przegrany wskutek braku zawodni k- w
21.1 Przepis
DruUyna przegrywa mecz wskut enknalibiskarkni ez a wd din idkw--
(2)gotowychdogya wo d ni k - w.
21.2 Kara
2121 JeUeli drulyna, kt~-re/vj/nikmczuyzmstajmrzymanvawrgamamieil pro
przerwanigry Je Uaeal, i kdruleyn przyznan aapwysgiria njNa kha ed vpar
zera (2:0) na | ej kor zy Sl D rotrzymuje gedep (1)Z0engt vy w a |
klasyfikacji.
21.2.2 Wdwumeczu si ebi e i na wyj e¥Fdzkite)r az psruzneogw gyrvNa  paust

zawodni k-w w pier wszydmuneawls kdirt edki mrmakaz u,rwm)rdmég
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PRZEPIS®B gn DY

Art. 22
22.1

BGndy
Definicja
BgNd jest naruszeniem przepis:- w.

22.2 Kara
JeUeli konkretny przepi 8 pieesiamniohkonmaijdbalciwlpefjo
mi ej sca naruszenia przepis-w, z wyjNtkidm mie]j

Art.23 Zawodni k poza boiskiem i pi Gka poza boiskiem

23.1 Definicja

23.1.1 Zawodniy est poza boiskiem, ks teydkya Jsalki’ajbmﬂktpiwe@gog:l‘in
obiektem innymanuili gaawa dinii ki @pminaagr ani czaj Ncyn

23.1.2 Pi (e poza boiskiem, kiedy dotyka:
T Zawodni ka |l ub innej osoby bndNcej poza boi sk
M1 PodJogi pdnadpal abi pekrza | iniami ograniczaj Ncymi
f Konstrukcji podtrzymuj Ncych tablice, tygdu takt

23.2 Przepis

2321 Za wyj Scie pigk poza boisko odpowiedzialny |
dot knamitpm wyszga oneSlpiozmi [bkodi phsekeot, k nrglagweezte gjo S i
zawodnika.

2322 JeSli pigka wychodzi poza boisko z powodu d
ograniczaj Ncymi boisko, to ten zawodni k jest

23.2.3 J e Sawodnikfy) wychoda) poza boi-Bkon&ulwd avs palaasmil Ekiobr
przetrzymanejnioa s t siptuya&cj a rzutu snAndzi owskiego.

Art.24 Koz Gowani e

24.1 Definicja

2411 Kozgdowani e | endty wpi jgzkei mi perszzeczz amna w pogreezzkenie Ipbo s i ad a
odbijanige jej zedzeaedbpoo cpeddogwe r zuceni e o tablic

24.1.2 KozGowani'e r okzipootyz ynawoesdmi k po we|j Saudaodbijv posi @
0 poefddgoozyy plo p oabd oetbwoerzucaablic i d ot yKiagakpirta dotkmen i e
innego zawodnika.
KozGowanie koedyy zswondni k dotknie pigki jedno
pigcjeednej |l ub obu rnkach.
W trakcie kozgowania pi §kankmoelre blyel dgothkcna nea oy
i nnego zawodni ka, zani mpaa@ikldni k kozguj Ncy poi
Zawodni k moUe wyko,nakii eddoyw oplinghk a incizeb imak rkookn-twa k t

24.1.3 Jeél[ zawodni k przypadkowad et Uy avie | Pi gt M@mn ibe
uznal, Ue poprawia chwyt pigki.

2414 KozgJowaniem nie jest (sN):

MAJ 2014

f Kolenenast Apuj pflcrebporsobiuedo kosza.

T Poprawa chwytu pigki na poczNtku | ub na ko CEc
1 Pr-ba wej Sci,pprreagexanipavd o mibe i Wilj kz awodni k- w.

f Wybicie pigki brndNcej w posiadaniu innego za
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24.2

Art. 25
25.1
25.1.1

25.1.2

25.2
25.2.1

25.2.2

25.2.3

f Zabl okowanie podania i wejScie w posiadanie
fPrzerzucanie pigdgki z rnki di@achzaiikm d o tpk rziye r gz g
pod warunkiede ni e zostaje popedgniony bgNd krok:- w.
Przepis

Zawodni kowi nie wolno ponowil kozgowania po |

na boisku z powodu:

I Rzutu do kosza z gry.

T Dot knincia pigki przez przeciwni ka.

f Podania lub poprawy chwytuzy kt -rym inny zawodni k dot knNg

Kroki

Definicja

Kroki to nielegalne poruszani e,wstcozpays ileubp osh ta dsat
pi gki na boisku, wykraczaj Nce poza |limity okr
Obr,-tto |l egalny ruch zawodniwykaczaletd niNyrazteib syt magj N
Wi ncej razy w dowolnym kierunku, podczas gdy

stagym kontakciedz jednym punktem na podgo
Przepis

Zawodni k, kt-ry chwymaliéywstpnGkWwnlLnaohghi shkuot u
1 Stoj Nc obi entze st op a mi na podgo

- Wmomencggdy stopa jednmgdgdFodiNwga rmcga ksotnajaek ts iz
T BARdNc w ruchu:

| i szt onp-ag pjoleddinyelja t a noga staje sifn nogN o
| i Uadna zaiistzapvoning kd otpyalda fvedijeacie z e Sni
stopa jednejgMdnugatnagh kbajpaeksiéda podl
[ Uand rea dogiykaapodgiok opadwtaansgapst aje
N obrraaitumzpw]metﬁmlllk w gbboiu ppadgeshi oic zze Snoigei na ob i
dn noga nie moUe stal sifi nogN obrotu.

""3(_|(Q(_|(_|

ClO QO DD
DO < Uy

Zawodnik kmsirg{nomobrdiuproosg"radaj nc Oy wmo Opei Gkanr unsaz ab_o is:
nasthpujncy spos-b
fJesStoi obiemadzst opami na podgo
- Aby rozpoc,nNie dueipwaraghcbieta gy giprded wypuszczeniem
pi gkiNk3 . rAki(
W celu podania lub rzetkasza z gnpo Ue  wynboigli soibfir ozt u, al e Uadn
ponowni e gmprnZadNiwypypusoeNgkeln{ em pi §ki
1 J e 8skw ruchu:

- W momencigdyrozpocgnak 0 z § 0 w & iee moUe oderwal stopy no
wypuszczéne m pi g ki z riaki(rNk).

- W celu podania Il ub rzutu do kosza z gry, mo
|l ub obie stopy r-wnoczeSnie, po czym jedna
Uadstopni e moUe pord@gwmiie pdateldn Wy pppszczeni em p

fJebSairzymuje sin i Uadna noga nie moUe stal

- Aby rozpoc,nNike dcibekgwarianlaedmipjr zetdo wy pad zgaedo
rnrdk X .

W celu podania lub rzutu do koszanzagiped e rj veadin N | u be olbaiden as tsot poyp, a
mo Ue p oont ckwinNgip rpzoeddd owy pus zeNakkekn{ em pi g ki

Zawodni k pr zeewirnaccya jl fucby ssiiemd,zricy na podGodze:

f Legalnynz agr aniem jest, jeSli iSdwpagngilzkd gad byma je Dd
l'ub siedzNc na podgodze wchodzi w posiadani e
f BGnidemt, jeSli fitaszyipajiudst@ndldwpdnblkje wst a
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Art. 26
26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Art. 27
27.1

27.2

Art. 28
28.1
28.1.1

28.1.2

28.1.3

MAJ 2014

Trzy(3)sekundy

Przepis

Zawodnik i e phofiest awal w obwﬂamg{e poglealhivvan;gbn’yjr@udjlej
sekundpodczas gdy jego druUyna posiada UywN pi gk
Nal eOy zastosowqi tolerancjn w stosunku do za\
f Pr-buje opuScil obszar ograniczony.

T Znaj dugleszamzew ograni czonym, kiedy on |l ub je

opuszcza | ub w{-aeSpoiceas rayuwékoszajzagry.j e go r Ak fi (
f Kozguje w obszarze ogran,pozaryyym W adkeepu na dly avm
trzy (3) kolejne sekundy.

Aby wuznal, Ue zawodnmksiopoBcippsobwihr obgearmsit:
obszarem ograniczonym.

Dok Gadnie kryty zawodni k

Definicja

Zawodni k, kt - ry trzyma UOyw Nypia@kr“ywnp)[teei\brﬂkirgljkm,cy
b i d Mlegglej pozycjiobronrejn aj duj e sin w odl egijoSci ni e wi |

Przepis

Dokgadnie krytylubeawodhi i fiksi apbdairozpoczNi
sekund.

Osiem(8)sekund
Przepis

Kiedykolwiek:

{1 Zawodnikapolu obropwchodzi w posiadédig we jg k i ,

1 Podczas wprowadzanig dokykaonalubzostaj¢ e gani e dot kni Ata przez |
na polu obrony i dr u Py makostajejejmosiatanikaaswoivppolo wa d z a
obrony

totad r u Unuseg o wo d opwiad kv ena ok atakue ] dovr cUWmy oSmi u ( 8)

Dr upymwa duj e, daepolpdtaueg widetydld niy

1 Pigka, niekontr ol owletykapolpatakee z Uadnego zawodni

M Pi ddtyka lubostajd egani e dodawomdmitlaa patzakuc¢caghk wwiegioe o
kontakcie jegopolem ataku

1 Pi Jotyka lubostajé¢ e gani e daxdvwand mitkaa palereeny, kt -rego |
wkontakcie z jego polem obrony

1 Pi gloa yka, skdzirego |jakakol wiek c¢cznSi ciaga |
posiadaj Ncej pigkn

fTW trakcie kozgowani,abize p®tl ap v bk 0 ndyaugnksoe ved godi eo r
kontakcie jegopolem ataku.

Pomi ar okresu oSmiu (8) sekund naleUy kontynu
sama druUyna, kt-ra byga w posiadaniu pigki, |
f WyjScia pigki poza boisko.

f Kontuzjizawodamik dr uUyny posi adaj Ncej pigkn

f Sytuacji rzutu sndziowskiego.

1 Faula obustronnego.

f Skasowania r-wnych kar przeciwko obu druUyno
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20.1.2

29.2
20.2.1

29.2.2

29.2.3

29.24

Dwadzi e §(@4ijsekundyzt er y
Przepis

Kiedykolwiek:

1 Zawodnik wchodzi w posiadayiepe j g lboisky n a

1 Podczas wprowadaamii, dokykanalubzostaj¢ e gani e dot kni nta przez |
dr quna zawo dn p k gokodtpejepasiadania | Ncego

tot a drulUyna musi wykmnali Ngru- Wiwurdziu tess tdio cked £7 &

Aby rzutalkoszagnby § waUny, muszN zostal spegnione nas
f Pi gka mu s ice) apadiBka i trakaiefrzattt do kosza agryi m z abr z mi Syg|
czasu akgcji

1 Potymj ak pi §k aceozawoénika W trakcie fzltul do koszg z g mu s | ona d
obrficzy |l ub wpaSi do kosza.

JebBlkut do kosza z gry jest wiywlkdnesty ezteregf24g t uld pr
sekund s yegamaxzpsu akcjp z | epgoad cszials gdy pi gka jest w pow
agd

1 JeSlI i pi gka wpiaed az odsot ak es zpao, p ejFyhamwayiypunidyy g n
nal eUy zaliczyl

1 JeSlI i pigka dotyka obrnczy, ale nie wpada dc
zignorowanyra kontynuowana.

1 JeSlI i pigka nietdpeéeylpapedniicry, bgdldaklbes, |
oczywiste i natychmi ast o xgmorgangra kodtynmowana. pi g ki ,

Majn zastosowaniezws Nynelagalnymoo gk ani eme pi & k i i
lot.

Procedura

Zegaczasu akaji a | zealtyr ,kigdykalWigka zostajeatrzymanar zez shndzi ego:
1 Zpowodufall ub bgndu (nie z powodu wyj Scia pigki |
T Z jakiegokol wi ek WaUnI\M@(uBacpab\pvkbgikj zwiNzanego z

1 zZ jakiegokol wiek waUnezgo updgwodu nleZW|Nzaneg

W powyUszycsisydamiceg aph gki nal eOy przyznal C

posiadanjam st oA pni e

T JeSIli wpr omaandiesesraipelu oprong, kegarczasu akcip al e Uy naust awi |
dwadzi e 29sekundc zt ery (

1 JeSli wpr mamigjsaes polu aakgreggdzasu akcji

- Wskazywad czternaScie (14) sekundzasuakbji wi ice
nal ey kodnmgmeawal w kt-rym zostag zatr zyma

Wskazywag trzyna S w imemer(cié 3ajrzynsaeigomeyarczaswalcji mni e j
nal e Uynauzstt eantid)de®und e  (

Jedna kgdaezostajpatrzsrhanar zez sndziego z owodukll emgwikNZ awi ek
z UadnNwdo méeerln@resetuwhmgar@msuakqlost awi goby dru Oy nin
sytuacji niekorzystnigj, pomiarczasu akcjp a |l e Uy kontynuowal od mo me
zatrzymany.

Kiedykolwiek gra zostajegatra na pr zez s nad ziibed@ nd up cojwuudULy nfya ylo
przeciwnikom zostaje p r zzggaronzasn akcjipa |gek(hy nduos t vapvri d
dwadzieScia cztery (24) sekundy.

9

Potym ak pi gk dot k nh § aegachasuikai | & bynaas tpa wieici wni |
'ﬂDNadzieécia cztery (24) sekundy, jeSli drulyr
T CGter naSci e porbwne speoksu radd,a nji @S lpii g kkt -wceh oplzs i a da
j,@anim pigka dotknnga obrnczy.

JeUe | regasayagnakaj oz br zmi e wa comyiGkiowoki edy jedna z
pi gki |l ub kiedy Uadna ®wsylguomadg n p mgudawgnggmt b yl p c
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kontynuowana.

JednakUOe, jeSlstawbgemyet srfidzi®gnoil posiadaj Nc
nal eUy , zpgarezzasu akgilowi ni en zosdt gplosdladrayng ewapnyg ki p
druUyni e.

Art.30 Powr -t pi Gki na pole obrony
30.1 Definicja
30.1.1 DruUyna jest woipno spioaldua naituakpu,gkjie Silai s w
f Zawodni k t e jobiana stopsumivgiegadpola gtapadczas gdyzyma, chwyta lub
kozgdguje pigkn na swoim polu ataku
T Pigka jest podawana pomindzy zawodni kami tej
3012 DruUyna posi a inappliNatap opwi ojokurij en an i peidriekgicasbote wbropyp wr - t
j eZawodnikejd r uUyny j est ostatni m, kt - -ryontimjegon NG pi
partnerdotykp i § k i
1 B i dwhkontakcie ze swoim polem obrony
M Potymakpk @ dot kniniga pola obrony tej druUyny.
Niniejsze ograniczenie dotyszystkick y t uacj i na polzu weptraokwa dezrenl yerm
JednakUe, nie dotyczy to zawodnika, kt-ry wys
nowe posiadn i e pi gX i pnia §nmaild pboN dboonya §
30.2 Przepis
Dr u (pyorsa alilyayy \Nrepsivainkpolu atakui e mo Ue spowodowal jej n
w § a pole ebrony.
30.3 Kara
3031 Pigkn przyznaje siih przeciwnnailbd)mmelfswjgwaruszprliaowadz
przepis-w, z wyjNtkiem miejsc bezpoSrednio za
Art.31 Ni el egalne dotykanie pi Gki [ i ngerencja w jej
31.1 Definicja
31.1.1 Rzutdo kosza z gry lub rzut wolny:
T Rozpoczyhkaeslynpi ¢eked a@puwoang Kk autewrt (- ry jest w
T Koceczy kdiedy pi gka:
- Wpada do kosaad  gpozosyaje w nim fubez niegarzechodzi.
- Nie ma juU szansy wpasSl do kosza.
- Dotyka obrnczy
- Dot yk@g podgo
- Staje sin martwa
31.2 Przepis
31.21 Ni el egal ne meozas;/utydmkbszazgv'nyﬁ(tilhe, kiedy zawodni k ¢
cagkowicie powyUej poziomu obrnczy:
fW locie opadaj Ncym do kosza
1 Potymiakp i d & & Kabligyg a
3122 Ni el egal ne pdduzasziiawolnegavy $ tGEkpuj e, kiedy zawodni k
lociedokoszaani m dot knie ona obrnczy.
3123 Ograniczenia nielegalnego dotykania pigki maj |
f Pigka nie ma juU szansy wpaSl do kosza.

MAJ 2014
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31.24 Ingerenciav | owy pt BRuj e, kiedy:
9 Po rzucie do kosza zayazostatniniub ¢dynymmzucie wolnymawodnik dotyka kosza lub tablicy, )
podczas gdy pigka jest w kontakcie z obrnczN

1 Po rzucie wol ngkolejgte) rzity) wallyge)n mraswtofdmujk dot yka
lub tablicy, podczaS|l gdly lpogxka. ma wci NUO szan

T Zzawodni k sifnga przez kosz od spodu i dot yka

T Zawodni k obrony dotyka pigki l ub kosza, podc
przexosz

T Zzawodni k powoduj e wibracjn kosnzdaz ileugbo ,c huwnyiteamc
to wpadnincie pigki do kosza | ub powoduje wp

f Zawodni k chwyta obrincz w celu zagrania pigkN

31.2.5 0Od momentgdy
T SAidzia dag ,«kvedaggpogkadbiygm w r nakgiczhtowejawo dni
lubkiedyp i § kvalocie glok@sza po rzucie, z gry
f Zabrzmiagd sygnag zegarkedprgka byJakwE pbce d
z gry ) o
thden zawodni k niegj amboUdotdloniyal olpi i kikgsmo wgimNU

Majh zastosowaniezwshNyahkie ogeheigategimadot yk

lot.

31.3 Kara

3131 JeSli bgNd zo sawedpila atpko ppelmki toyn yn ipe zreegN zdstal
sifn przeciwni kman proz ewdpdruoUseand zue nliiani i rzuft -w wo
inaczej.

3132 JeSli bgNd zozwaljkeobpgypdgdolUygnyeprnzakuj Ncd¢j pr z)
6 Jeden (1) punkt, jeSli pidgka zostaga rfgpucona
6 Dwa (2) Kuwn ktoys,t ajgeaSlirizupciogna z pola rzut|-w za
6 Trzy (3) punkty, jesSli pi gka zostaga rfucona
W p o wysytsazjaclpumktprzyznaje itakjabypi gka wpadga do kopza.

3133 JeSlinik§HNdal negozo sdtoajyek a p b pzmodnikakmiyonwp trakagz
wykonywania ostatniego lub jedynego rzutu @ainegd,y ni e at a KedgnRigmupet| pr zy zr
nast N p roizec fanl eechmidany przeciwko winnemu zawodnikowi obrony.
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PRZEPIS 8FAULE

Art. 32 Fauée
32.1 Definicja
3211 Faul j est naruszeniem przepis-w zwiNzanym z

niesportowym zachowaniem.

3212 Przeciwko druUynie moUna orzec kaUdN I|iczbn
orzeczonyzapisany w poéble mecza winngdpowiednio ukarany.

Art.33 Zet kninci e osobiste: og-Ilne zasady
33.1 Zasada cylindra

Zasadn <cylindra definiuje sin jako przestrze
zawodnika t 0j Nae glaedPgoe s tarrzoezE& i Ng & (penadizawodnikianiest
ograniczona:

1 Zprzodyd § o Emi

1 Zt 0S| adkami

1 Nabokachz ewnitr znymik kir-agwfidzi ami r

Rice mogN byl wywenuiwanedalpagjzeni Bi e¢diceiusiziN, bt - r
zginte w aypredir aenh o tbaykgiyi é gbane w g-rn. Odl egg
brndzie sin r-Unil zaleUnie od wzrostu gracza.
d ™ ( )
N _ \ /

Rysunek 5. Zasada cylindra

33.2 Zasada pionowoS8ci

Podczasgi¢ aUdy zawodni k ma prawo aeia§ WNl, dowez ajNi tph
przez przeciwnika.

Ta zasada chroni Zaj modzednmya zpmpzezshire@@E oladz arn
pionowo w tej przestrzeni.

JeUeli zawodnik opu swoj N piéanewmN pozygj s
juU wgasnN pozycjn rkltoer/WN)p(ucSyclllgndse\/\ro)J,;dN;ttp0| 0ZNnaoWw
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33.3

33.4

33.5

odpowiedzialny za ten kontakt.

Zawodni ka br oni N dgegopionowy iwgskokviablesienie M rwan idhwojega

cylindra.

Zawodni kp cazt casktug jNigelyyu bn & pavisotzpo @ moUe spowodowal

obr pb@cd\N degaimegpozyciji obronnppprzez

bl UUyrcNd@y st WorzyI dl a (cxjp)ytehhnle)e wi nkszN przestr z:
f Rozstawi eli abry- gplouvlmdowal kont akt podczas | u

Legalna pozycja obronna

Zawodni k alh lgai R&Ny p o z yjcejdin oocbzreoSnnni Ne, ki edy
1T Stoi zwr -cony .twarzN do przeciwnika
f Ma obie sdtceopy na podgo

Legalna pozycja obeonnr oz c i Nga, sin pi odo wmd guiin (@tinde.a wo d n
Zawodnik'mﬁkjenaumigﬁlowh l ub wyskoczyl pi onowo
pionowefve wn Nt r z wyi magi nhowanego cylindra.

Krycie zawodni ka posiadajhcego pi Gkn

W kryei zawodni ka posiadaj Ncego,n(ter ziyarjari Nz agb o s ¢
el ementy czasu i odl egGos&ci
Zawodni k z pigkNOmudindgpedxirgwagl i musi byl pr
zmiany kierunku, kiedy tylko przezianikmi e pr zed ni m | ejgeaSIniN mpaosztyNp
w ugamku sekundy.
Kryj Ncy zawodnipochtkootd req@d ax)N mpwsiyci aj MbronnN ni
przeciwnikiemr zed zaj Aciem t ej pozycj.i
Po tym, Jakza@c»hlx%ui)vmnd(ga‘olrmM|p\lcczyyc1n obronnN, mocC
SWoj ego przeciwni kar,l,\lka\rvyastnavm ad anirmay , kmmvbwybczmmgma
mini Aiciu go przez kozguj Ncego.
OceniajNc sytuacjf hizola/ poavi Ba enawoemiokwal z spif
T Zawodni Jmubsr opacitpdNyt e g a | n N p pczyyd firfoded oizawpdnita

Z pi gkNi ema sdzepami na podgo ) )
f Zawodni k broni Ncy moUe pozospawas z ali esiuic hw mly

tygu tak, aby wutrzymal | egalnN pozycjhn obron
f Zawodni k broni Ncy, bndNc w ruchu, medte na ch
utrzymania | egal nej pozycj.i obr ongnuenieewm pod w

kierunkudoz awodni ka z pi gkN.

f Kontakt musi nast Nptzalvodnikat o n sjdke megvszpgo w miejsci  t r a
kontaktu.

1 Zawodnkroni Neyry zaj Ng | eogal s bviewenzwomegpitylinra,r onn N
abyuni knNIi kontuzj.i

JersﬁpupryUsze okolicznoSci, to za spowodowal
pi gk N.

Krycie zawodni ka nieposiadajncego pi Gki
Zawodni k, kt-ry nie posiada pigdgki, moolrey cg wio b o
niezajntN wczeSni e]j przez innego zawodni ka.
Przy kryciu ,zmmyad nzieksat olseozawamii @k iel e @emtay zaz d@ oy
zawodnlknlteromMUNacyzaJNl pozycji n tak sryblo dlzbena p or u ¢
tyle iskobyt en ni e miubmefde8h caagatrzymanie sin lub

Odl eggoSi j est wpr ost proporcjonalna @do prnd
normainkrok.

JeUel i br a wnbadonpukj cNzcNIt ekgopdNn Wce j finioeb rroensnphe kt uj e el e
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33.6

33.7

33.8

33.9

MAJ 2014

i odlieqiac$adip pre@wnikiesao th & eEodpowiedzialny za ten kontakt.

Potym ak =z awodnlpchItDuNbegalbyNzapNgampor obr ahnBIl n mo
krycia swejgo pr zeci wni ka. Ni e mogphepoqntr rZLednlwsyIkC|ergme<
wysunifAci e bamMo-Oe, jElgnd&ni kioobbl rnskcgin twemgjegdt r z
cylindra.

Zawodnik Kkt - ry jest w powietrzu
Zawodni k, ygt zrmi wyskacma boisku, ma prawo opa.
Ma r-wnieO prawo opaSi na i nnmomenciybitcei aasibf
zawodnikani ej sce | Ndowania oraz bwypio&r#demianida oga
byagant a pr zezw)p.rzeci wni ka(

JeUel i zawodni k wyskoczygd i wyl Ndowadg, l ecz

S
kt -ry zajNg legalnN pozycjn obronnN w pobli Ot
odpowiedzialny za t&kzeti nci e .

Przeciwnjn i e mo Ue we|j $W wk td-rpoygetizuezsatw ovd n i k

Wej Scie pod zawodni ka biidNc e g o stavowipzazwycaijtfaulz u i
niesportowy, awpewwclp adkach moUe byl faulem dyskwal i fi

Z a s Gegalra i nielegalna

Z a s glosytaacjkiedyz awodni k stara sin op- Fnil l ub uni e
pi gki, osi Ngnincie poUNdane]j przez niego pozy

Zas Gorgang elsitedy zawodni k, kt-ry jN ustawia:

f Swinieruchano( wewn Nt r z wdjasnego cylindra), kiedy n:
T Ma obi e sdreopli emchy poagtonpuj e kont akt.

Zas Gonaegagng ski edy zawodni k, kt-ry jN ustawi a:

T Porus,zakiseidnhy nastnpuje kontakt.

T Ni e zostawi a odpewn eziaasi Plocn o dd cezgaj s o & me gwi d
nieruchompr zeci wni ka, kiedy nasthipuje kontakt.

f Nie respektuje element - -wbrdrawaeught kidedgjalstn
kontakt.

JeUel i zaggwpoajwpzemattoujchaeygioopmieruchomo przeci Vv
zasganiajNcy moUe wustawil jJN tak blisko, jak
JeUgIi’zasgmnaa)olejmeNi;jZem;alsotjailwiecgmanieruchomo przec
umbUwi | przeciwni kowi wykonanie jednego (1) n
kontaktu.

JeUel i qusrv\zreorhuwmnlalfN z elanenysmavamni e odl eggdoSci .
zostawi | dadvbdniima £ § & iataanna bdy yugn ivk sNi  zasgony pop
zmi ann kierunku.

Wymagana odleggoSi nie moUewalf2)dormaimeikreki. sza ni 0O j
Zawodni k | egalnie zasganiany |jest o dapsogwinendz i al

Szar dowani e

Szar Uowanie |est nielegalnym zetkninciem osot
napiera na tors przeciwnika.

Blokowanie

Bl okowanie jest ni ejudgaldryioajuNetydmii @ cskeNin Ipusto é a6 |
bez pigki

Zawodni k stawiaj Ncy 7zjaeslsubkima sptofippeudjnei ,a kfiaeudy bjl eos

jego przeciwnik stoi nieruchomo | ub odsuwa si |
JeUel i zawodni k nie zwraca u\weaegiuwma spingkwm nii a
przesuwa sin przeciwnik, to jest ,onknpekyblde, w!
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33.10

33.11

33.12

33.13

chyba Ue wystNpi N inne czynniki.

WyraUenie Achyba Uednwssit Ngi il danamg3ynegéi ¢@c
trzymai a przez zawodni ka zasganianego.

Zawodni k mo Ggdiwy aiibNgwyrsiu a NI p § o & iv &rdidiej zajnwowania n d e r
pozycij.i na b ojedsdk ucg y lail red rmeu,s i k iceod yn Np r zrefgkigawn i k s 1
| ub -§ ®eki esIN( p o zwmgmengkontakty przeaaikictom a s & Blokawanie lub

trzymanie.

Obszaryp Gkoelz szar dy

Obszary-p@ilbcelz~$2Narwl~yyznaczone na boisku w celu okre
bl ok/ szar Udkoszewymb s zar ze po

We wszystkich sytuacjach penetracji w kiesptup - § b @Iz a s jakikaiwielkontakt
spowodowany przez zawodnizhwodhiakiugembthidblyiedosgjw
sin wbhepz Jkohir &ypowi r]akcrﬁraubylzawozieldﬂtyab/aatmek uz a\vecec
ataku uUywa ni eIFérzgpasItenmaezastoBtdwgﬂyj edgolcuzte Smii &9 a

1 Zawodni k ataku, bfAidNc w powietrzu, jest W pos
T Wykonujenpr - bin r zaugnjubpda ak.@s pa g k n

1 Zawodnik obrodgtykaj e d n dbienhastdpamiobszarp - k@2 sz ar Uy

Dotykanie pr-emc) wnhrklab dGokif(

Dot ykani e parnzie)c inwnei kkoanirefickzNi(i e jest, samo wW sob
SAidzi owi e muszyNwadariekc ypowaduj Ncy kontakt osi K
spowodowane przez zawodwikaj aki kol wi ek spos-b ogranicza s\
zetknincie jest faul em.

Ni el e g aldnged mlbUywyj(@(nhNgnnkl)l Ry tyr Ntk fikiedyz @ wo d ni k obrony

przeciwnika pllutmlerz ,pik@kaidzi e i p 0 z dsjtoaRubran &) kyo nt a k ¢
ut r u dporuskanienu

Powt arzaj Nce sifn dotykanie Ilub AtrNcanieo pr
prowd z i | do zaostrzenia gry.

Faulenz awodni ka at @#uj ncego z pi Gkn

{1 Aahaczante & wibnrifflkeNbe ok ci e m,wz a&ved din iuka skmmadarmy kor z
T Odepchwmi dela przeszkodzenia obro&®y w zagra
pov i tekigrzestrzenila siebie.

f UOywani e wyaliaNng reinfitaegoub r ki nipe mnp2tisikawio z § o w:
zdobyep i g ki

Faulenz awodni ka at ajkestfcedepdbdlrrzi Pé¢iGkiprzeci wnika
T Uwol ni enia sifA. do otrzymania podani a

f Uni emo Obi wagemwli mb yzpagrbani a pi gkN.

T Powi nkszendasiebier zestr zeni

Gra 8rodkowych

Zasada pionowoSci (zasada cylindra) dotyczy r .
Zawodni k atakuj Ncy na pozycihiswShag dkmonweeg or easrpaez
swoje prawa wyni kajNce z zasady pionowoSci (c
Wypychanie przeciwnika z jego pozycji bar ki en
uUOywaj Nc rvNy(sbuanrlkntV\y,c hoi oder, n-.gzdwddninknag caht akun
| ub broni Ncego na pozycji Srodkowego.

Nielegalne krycie od tyGu

Nielegalne krycie od tygu jest zetkninciem os
bronibNicceNooego z tygu. Sam f algtr,a | tlequspgadiddowdan i k b
jego zetknincia z przeciwnikiem od tygu.

Stron&é82z 69 OFI CJALNE PRZEPI SY GRY W KOSZVYK&MaKGL42014



33.14 Trzymanie
Trzymanie jest nielegal nym kketegpewipboideim j egob irsu
Takie zetknincie (trzymanie) odnosi l sin moUe
33.15 Pdanie
Pchanie jest nielegalnym zetkninciem osobisty
gdy zawodni k sigN przesuwa | ub pr-buje przesuil
Art. 34 Faul osobisty
34.1 Definicja
34.1.1 Faul osobisty nied g al ne zeewdkdnifikca ez przeci wni ki@ymwa ni ez
czymartwa.
Zawodni k nie moUe trzymal, bl wkowamriwdebaala s
przeci wnidkgaovmpiciyNvarj iNict eju, r bkiodr apkoiogj , b&ok ana
odchylonego do pozycji i nNnej np dJz waanl carlgnadinkaioe (
ni ebezpi yebatadhil,
34.2 Kara
Faul osobisty naleUy zapisal winnemu zaWyodni k«
3421 JeUetostajgopelyma onawodni ku ni ebndNcym w akagji rzi
6 Gra zostaje wznowiona wprowadzreajejeidsthy i gki
naruszenia przepis-w. )
6 JeUeli druUy,pazpepedmygpNtamfaafd4ddul i, ptosuj
34.2.2 Je Ue Izastajeh a p eygnrai oznawo d ni k u bﬁchym'w akcij rzut
przyznane rzut ficzhikol ne w nastinpuj Ncej
6 JeUel i r z utbp wn kgtry 7 cesstta jche | znayl,jéstedea fL)azutilmpg.dq o d at Kk ¢
0 JeUel i rzut z pola rzdawa2wzuywaolndwa (2) phbnkty
6 JeUel i rzut z pol a r ztey@)wutgwolnet r zy ( 3) bunkty
6 JeUel i zawodni k jest faul owany egara tzasa gig,i e | u
oznaj miajNcy koniec coasudkji pmeGka |jladgahsijygnagz
zawodni ka, a nastnpnie wpada do koszal, t o
przyznane dwa (2) lub trzy (3) rzuty wolne.
Art. 35 Faulobustronny
35.1 Definicja
35.1.1 Faul obustronry sytuacjkiedydwaj(2)z awodni cy przeci wnych druUyn
faule osobiste mniej wincej w tym samym czasi ¢
35.2 Kara:
Faul osobisty naleUy zapNiepaky kaé&ijdevmswofipnyeimui
nal eUy wznowil w nastinpuj Ncy spos- b:
JeSli mniej wificej w tym samym czasie cq faul
0 Zdobyty z oathtzasthtniégo slzjedyneggutyu wol nego, pipgka zo
dowol nego miejzea pazecnwhni ko @cdwelUypy kKt -r
6 DruUyna byga w posiadaniu pi gki l ub m|aga p
s

Wprowadzemaajejbnliiegjsca naruszenia przepi - W
tadna z druUyn nie biy@@a wprposa | sypacjp ejiui g ki ,
sndzi owskiego.

(@]
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36.1.5

36.2
36.2.1

36.2.2

36.2.3

36.2.4

36.2.5

36.2.6

36.3
36.3.1

Faul techniczny
Zasady zachowania

WgaSciwy przebieg meczu wymaigap eresymreqg | uz J aovykail
sfidziami, sndzi ami stbhechyi kowy mi i komi sarzem, |
KaUda druUyna ma prawo staral sifi o zwycifAstw

duchu sportogged ws p - § zfainplayd ni ct wa

Jakiekol wiek umySine | ub ppbwdaFr zday cNncaeszegoi ifin tpeongc
przepisu, potraktowane zostanie jako faul techniczny.

Sindziowie mogN zapwdiiee!l &jaNbomips NimbedathszéEa ny m
charakterze administracyjnym, kt-re w mczywis
przebi eg mtesamaprzekootzgntmavt depzoanji Nnos iofist r ze Ue E

JeSli naruszeni e przepis-w;or“sntaaljzeé&ydiaﬂdaecyte po
faul techniczny. Karn naleUngwphoprahi omak, wj mk
zostag orzeczony. Cokol wi ek wpdae piatizpmvasiemn pom

gry pozostaje w mocy.
Akty przemocy

Podczas meczu mogN,sszIrazrezcyzi,nesizﬁ cakd hy ednictwe pearotc oy w
fair pl ay. Powi nny one byl natychnpirazsetz psogwisU br

odpowi edzialne za utrzymanie porzNdku publicz
Kiedykol wiek zawodnicy i/l ub osoby =z bpskur sonel
l ub w jego sNsiedztwie, to sndziowie muszN po
KaUda z wyUej wy mi eni onych os- b, kt-ra jest

s Ndzzostamg dy skwal i fi kowanay!| Ssiglrza wo zgdjaminey zmeu s4 d-

odpowiedzialnemu za rozgrywki.

Funkcjonariusze publicznych sguUb porzNdkowyc
JednakUe, gdyby widzowie wkroczyl:i na boisko
funkcjonariusze publicznych sguUb porzNdkowyc
bezpieczeost suiad zdir uUyn

Wszystkie inne miejsca, §Ncznie z wej Sciami,

organizatora meczuworasognodpowiedzialmz a ut r zymani e por zNdku publ

Sndziowie nie mogN pozlwob i pernsao ne iu& dgaanwekai mzuoiay
doprowadzil do zniszczenia wyposaUenia hal:i

Sidz,jpowizauwaUeni u ,makuddldasitprose Giepmiwveamt jae d e o O wh

Woprzpadkupowt - rzenia sin takiego postnpowani a, n
winnefych) osobgé b ) .

Definicja

Faul techniczny zawodnikat o f a u | ni ezwi Nz apwn iz az eNtckyn izfi cpi oenni
sytuacjialenieograniczony tylko do nich:

fLekcewaUenie ostrzeUe@® sndzi - w.

f Obra¥fliwe dotykanie sindzpewsokemubgmawk, sindz
T Obra¥li we zwracanie sin ddubmmadedi-wni K-owi sar z
f UOywanie jinzyka | ub gest dubp o dkbtu rrzea jmbcgeN pbuybl| iuc
i Zaczepianie przeciwrilaz as Jani ani e mu widoku przez wyma

oczami.
Nadmi erne wymachi wanie gokci ami
Op:- ¥Fnipnzez gcgl owe dot yk ompraez kpsz gilbne napuszenia y m, |

= =
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przepnsewmoUl i wi aj Nce szybkie
f Padanie na podfguagn w cel u
f Chwytanie obrnczy kosza w

chyba Ue
kontuzji swojej lub innego zawodnika.
T Nielegal ne

wprowadze

udawani a
t akm

dot ykani estatpiégdiikiedyngyazutie wolneg@ rr wddBC mi

ni e pi

shoBecb, pdet ca
zawwomiaz&hwihlwy tigvo owead Z2s e aldab £ig 0

uni

PO

atakuj Ncej jzeoksedmjEl)zapurmktonypo czym nal eUy ¢
obroCcy.
36.3.2 Faul techniczrosoby o er sonel u , tg faw kd e ko euviday(hNc lab dotykaniet o wa n
sndzi - w, komi sar za, ks,binnen avr usstzod nikeo wiyrc e p ipsr-zve
proceduralnym lub administracyjnym.
3633 Zawodni k podl ega dyglkaestad ukafanyldaoma ([2) fatdamidzioy@iic a me c :
36.3.4 Trener podlega dyskwaliftkaxji k o CEcgdy: me c z u
1 Zostaje ukaranyama ( 2) faul ami technicznymi ACoO or z
niesportowego zachowania.

I Zostaje ukarany trzema (3) faulami techriiz@ymi- wno gdy owds ay Nt loire etcrzo
A Bjakt egdly jeden z niebstaje orzeczony j#&d w konsekwencji niesportowego zachowania
innyclo s z b per s odnreul Wy ndya. wk i

36.3.5 J e &ladnik lubr ener zostaj e _z dy s &3Baib 36.8,dokfauvtechmigznyw  z wi
j est | edyny m ofzei nidwemierza idiinejd y d aak e Wy | kary za dys

36.4 Kara

3641 JeSli faul techni czny zostaje popegniony prze:
6 Zawodni ka, to naleUy zapisal faul techpiczny
0 Kogokolwiek zigonelg a wk i , dt aUynay e Uyniczayatpriersteid j f damied U ytneyc h

zaliczal go do faul.i druUyny.
36.4.2 Przeciwnikom zosfajzyznanjeden(l) rzutwolp po czym nast Npi A
6 Wprowadzenie pigki na przedguUeniu |inji Sro
6 Rzut sndzi owsmkhnhawrkapec3nocdkowy er wszej kwart
Art. 37 Faul niesportowy
37.1 Definicja
37.1.1 Faul niesportoytgf aul zwi Nzany zprzecovnikieavk toere na2 awesdinizk & g o
I Kontakt teniewynika aizasadnie@pp ry-bbe z p o Sredni eggodejz alghemni a pi
intencj N przepis- w. )

f Zawodnik powoduje nadmiesntaki ¢ i i Uikpir -fbauyjINc. zagral pi gkN

9 Zawodnik obrony celu powstrzymania szybkiegq ptakoduje kontaktza wod ni ki em dr
przeciwng t y g u kiedynba zd rboodkztgmzawodniénathku y koszem przecivwmik
ni e maobadfEegygo

1T Zawodni k obrony powoduj e k ona migktkiedgpodzzaswo d ni k
wpr owadwwamisa apingicih dw-ch (2) minut aph gkawg ret
wci Nachewidzi ego | ub jest w dyspozycji zawodni |

3712 Sndzia musi interpretowal faule niesportowe t
akcjn.

37.2 Kara

3721 Faul niesportowy naleUy zapisal winnemul|zawodi

37.2.2 Zawodnikowi faulowanezostaf-N przyznay(-€) rzutfy) wolny¢ ) , po czym nasgtNpi
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6 Wprowadzenie pigki na przedguUeniu lin|i Sro
6 Rzut sndziowski w kole Srodkowym na rofgpoczhn
Liczba przwphaggybhpowubnw byl nasthnpuj N¢a:

6 JeUeli faul p ap eegonid elajigzutovajvaz 2 rauty dvalrie k u )
6 JeUel i faul p ob@dNw gkoiozutowej, azraitwestdogiopktyz o s | aj N
zalicone dodatkowo jeden (1} walny.

6 JeUel i faul p copiedd\ne Bkajirzoitowejaa jestanieaeldgva (R) Wb trzy (3)

rzuty wolne.

37.2.3 Zawodnik podlega dyskwalifikacji k o (Ecgdyzostaecukatany dwomda{@ami niesportowyLi.

37.24 JeSli zawodysk wa lziofsit lag we d2x3 to faul mesporidwykjest jedynyanaulem, 3
k't - r yorzadanie eythiermaiUladnej dodat kowe|j kary =za |Jdyskwa

Art.38 Faul dyskwalifikujhcy

38.1 Definicja

3811 Faul dys,#jowaUON€Eéoknj &spor dnigdumsorygpeh cswareil ai. AJjawdk i

3812 Trener, kt-ry otrzyma faul dyskwalifikuj Ncy,
protokogu meczu. JeUeli asystenta KPM.enera nie

38.2 Kara

3821 Faulgskwal ifikujNcy zapisuje sifin winnemu.

3822 Gdyna podstawie odpowiedniego artykugu n|niejs
udal sin do szatni sdwoo | lempeEodaruu Uyunby  jie Uped §i o sbtfadi z
budynek.

38.2.3 Rzutfy)wolnyg) zostajel) pr &y znany ( )

6 Dowolnemu przeciwnikeyznaczonemu przez swojego trensyqyacjf aul a ni ejzwi Nz a
zetknifnciem osobistym )

6 Zawodnikowi faulowanensyjwacii aul a zwi Nzanego z zetkn|] Aciem

Po czym nast Npi ) X

6 Wprowadzenie pigki na przedguUeniu |inji Sro

6 Rzut sndziowski w kole Srodkowym na rofgpoczn

3824 Liczba przyznanych rzut-w wolnych powinfa byl
6 JeUel i f aul omaktem gsabistiwaz2ywzuly wvaine.y z K )
6 JeUeli faul popedgniono na zawodni ku nipbfidNc
6 JeUel i faul popegniono na zawodni ku bpdNcym
zaliczone: dodatkowo jediEnzut wolny.

6 JeUel i faul popegniono na zawodni ku bAdNcym
rzuty wolne.

Art.39 B- | k a

39.1 Definicja
B - g tistarcie ficznep o mi ndzy c o (2oasj onbnai neij zd wgrezveac i wnych d
lubosobamipersoneld a wk iy). dr uUyn
Ten artykug osapein s cnal ut, y@@dup(ud;adctzuamﬁll\hygawkl d
podczasw bkajlkdiejl usbyt uacji, kt-ra moUe doprowadz

39.2 Przepis

39.2.1 Zmiennicy, zawodnicy wykluczers lakboy t owar zy sz Nc e, kt -re opuszc
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b-jki lub w kaUdej syt zaaijzdgshwikfikonana mo Ue dopr o)

3922 Aby pom-c sndziom w utrzymaniu lub przywr-cer
opusbSc strefn gawki druUyny podczas b-j ki l ub
takiej sytuacji trener i/lub asystent treea@stanimdyskwalifikowany.

39023 Je Sl trener i/lub asystent trbkenerira pmpulsuzjiceap
sfAidziom w utr zy ma n izostahiadyskwplifiknwamyr - ceni u por z Ndk

39.3 Kara

39.3.1 Ni ez al e Undyskwalifikowanyzts zbgr sonel u zgawkiusarcuz@pnye st
druUyny, twejbedr udzenpgbyaaclzeyUy( 1) faul techhphiczny

3032 W sytuacji, gdysobygp emsoy etl aig af aasritdigskidiiiigowsideel Uy n
ma innych kar do wykonania, gra zostani g wzno\
JeUel i mniej wincej WwWatyamtsaywmanazaspewdddybgi}
6 Zostag zdobyty kosz z gry, pi gka zostdnie wj

przeciwnik-w druUyny, kt-ra zdobydga kopz._

6 DruUyna byga w posiadaniu pigkia Itwe mnjradynp
wprowadzenia z przedguUenia linii Srodkowej
6tadna z druUyn nijaenibymgiae wmipaajsais apfguanmezupd Jki e
sndzi owskiego.

3933 Wszystkie faul e dayls kzwngaoldinfiiek uzi Nocpei sneam ewl yB|.z8a.p3i si

39.3.4 Wszystkieewentualn& a r y dl a zawodaoi &s wn incaz Nubgvicstkacly b - j ¢

prowada Nwejki, naleUy wykonal zgodnie z |art. ¢4
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PRZEPISGP OSTANOWI ENI A OGDLNE

Art. 40
40.1

40.2

Art. 41
41.1
41.1.1

41.1.2

41.1.3

41.2

41.2.1

41.2.2

Art. 42
42.1

42.2

4221
42.2.2
42.2.3

42.2.4

42.2.5

42.2.6
42.2.7

Pi nL ligadvdpdnikaa u

Zawodni p<qpep§jtrﬁil'rgyA( 5) faul i, o yopsrtzaenzi e sppdzimne goa mo
natychmiast opuSci grn. Jego zmiana musi zosSt:

Faul zawodni ka, kt-rvyakwoz eSrmsiigj jpkmpe Fmiug miafiMo
i zapisujérenerovwakoA B 0O .

Faule druldyny: kar a

Definicja

Faul ,¢bf~aﬁlynpsobi sty, techni ¢pzompye § nniioensyp tgrrtzoewzy zl
dr ulbyuyyna podulleeg ad rkuakyzney ,z &kifeady popegdni ga czt
Wszystkie faule drqutmayujpeqnamgghrzipcsrpeagwiApmzserwwika
meczu | ub dogrywce nastnpuj Ncej bezpoSredni o |

Wszystkie f aioreev dayrywcehiktirj ye jalls g piezdpre p @ Guwnczvearie@)
kwarcie.

Przepis

Kiedy druUy
zawodniku fien d Nve y
pi gawodni k,

na podlega karze za f pwlpe gndi oBeny
ark cj i rzut owej , b fingniN zakniast vgprowadzéniao ma
rzeci wko kt-remu popegniono faul,

p
sobisty popegni a z dowiepdrnaiwko ,d rtuoU yknayr
dz

JeSli faul o

taki faul bn ie wprkowadzenie pidgki przez pr z:
Sytuacje specjalne

Definicja

Sytuacje specjalne mogN wystNpil, deasegtpp podcz
naruszeni u pr-@eoptajefl) wk-e)lflaedpe g i ony (

Procedura

Wszystkie faul ekapmal eUy zapisal i wustalil

Nal eUy uspape twsiceyisegkic$hl narusze®& przepis- w.

Wszystkie r-wne kary przeciwko obu dr~uL~Jynom
kol e,wno &&i ej z Odmoméniu, gdymkz ;esctzaonyeskasavprieisvaarlge is i n

za niebyge.

Prawo do posiadani akasgke wswynt Kiue owd ae Dinieg]j
pi gki

Po tym, jak podczas wykonywanipkayk a st aga si i Oywa przy pierw

przy wprowadzapii g ki , k @ npdd stjau Unyile dnoo bek asowani a jakich
Wszyst ki e npad meddyiva Gkeo | kegrnyo Sci, w jakiej zostagy
JeSli po skasowaniu r-wnych kar przeocaw&Oy obu
wznowil w nastnpuj Ncy spos-b

JeUel i mni ej Wi Acej w tym samym czasi e, gdy ¢

przepis- w:

f Zostag zdobyty kosz z gry, pigka zostanie wj
przecdwniUgnw, Kkt -ra zdobyga kosz.

f DruUyna byga w posiadaniu pigki l ub miaga p
wprowadzeniaa jejmli ey sca naruszenia przepis-w
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Art. 43
43.1
43.1.1

43.1.2

ftadna z druUyn nie by Jprawado mems it @ g@updauzutp i J K i
sndzi owskiego.

Rzuty wolne

Definicja

Rzut wolny jest okazjN danN zawodnikowi do z
wewnNtrz p-gkol a, bez przeszk-d ze strony pr z:«

Bl ok rzut - w wakowszytkehrzuty evdliigazn aug ten psuijiNce po ni ch
j e S lcizadlijsMyzatpojedynczy faul.

43.2 Przepis

43.2.1 Kiedy orzeczony zostaje faul ospbistydura wykonamiat(- ywvolegdychjestn ast & p uj Nc
' Rzutfy) wolny€) wykonzawodnik, przeck o k't - r e mu popegniono faul
fJe%gosgrom®bn o zmi anofmus & g © nz awjdudngéalpaed z ut (

opuszczeniem boiska. )

TJeSusion mopuScil boisko 2z p(b6)iadidibdyskoalfikaojegoi , pop
zmieniki wykona rzgtf wolny¢ ) . J e S|l i n i terzutimawolnyg) Wykanandowainy i k a ,
zawodni kwyzmagzond pragjegarsgnera.

43.2.2 Kiedy orzeczony zostaje faul techriczayt wolhwy k ona dowol n przedwng) o n e k
wyznacawy przez swojego trenera

4323 Zawodni k wykonuj Ncy rzut wolny:

1 Zajmie pozycj i, ,weavn NtnrizN pr-zgukto-lwa .wo | ny c h

f MoUe zastosowal dowol nN metodnd rzutu do kosz
g-ry lub dotknninga obrnczy.

1 Wykonarzutwoj u pi ficiu (5) sekund od momentu, gdy

T Ni e dot kni e J|aninié wejdziezwudbszar ogvaniddamy anto me nt u , ki ed
wpadnie do kosza | ub dotknie obrnczy.

1 Nie wykona zwodu pozoruj Ncego rzut wolny.

43.2.4 Zawodity na miejscaghz d § u U obszasAM’UQrawhbe nego zaj mow
przemian. Miejsrganbekm&cN jegsenonnek) 6in.

Podczas r zzawbdnieginw el myogt:

fZaj mowal miejsc, do kt-rych nie sN uprawni en

1 Wchodkiwobszar ogranicgps t r ef il nbubpabwdlldguUmbbpgsaru ogr
do momentu, gae)piz@kwad dop kaciwykmkhiu¢ Ncego r zut

T Rozpraszal swoim zachowaniem zawodni ka wykon

4325 Zawodni cy, jk\t -mmizeyj snci ewzzdajjuntu obszaru ograniczor
i nii rzut-w wolnych oraz za | iniN rzut- -w za
zakoE& zony.

43.2.6 Podczasrzutu(w) wglcih@ g o fyah) makt N)r ynme( sy(eNigok{i ) krozl uetj-nw wol n
wprowadzenie pigki, wszysgywolly@)w,odmusygyN pozas
przedguUeniem | ini.i rzut-w wolnych oraz za | i1
Naruszenie art. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 lub 43.2.6 jb Gndem.

43.3 Kara

43.3.1 J e Uaut wolny jest celny bigd\yd)( popednia zawodni k wylkonuj N
zaliczony.
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innlego zZa

JeSli bgNd zostaje popegniony przez )
tym, jak wylkmynwupbpegdgmizdut b gvidd , to bJgNd |popegdr
zignorowany.
Pigkn przyznaje sin drulUynie przeciwnej do wp
pozostajg( N) d o wy kepraugyywiolayg) ulowpewaszy il e pi g ki
43.3.2 Je@Utwolnyjestcelny bgNd zostaje popegni ongutpaoing¢ z z aw:
6 Punkiostaje zaliczony.
6 B g M di)(zostajell zignorowarsg).
W sytuaciji, kieggst toost at ni lub jedymagj er zsiit i vagrduiycn ywoni i ¢
wy konuj Ncdejprowadeetzia Wwolwmy nego miejsca na | ni i k
43.3.3 J e 12Ut wolny jest nieceliy pg']Nd zostaje popedgniony prgez:
60 Zawodnikawy k onuj Ncego ostatni padnbra j edyYyamajper as i fw
przeciwnikom do wprowadzenia z przeddkgUeni a
wykonuj Ncego rzut wolny ma nastnpnie pfawo d
6 Przeciwnikza wodni ka wykonowjyKoeagd Nczumu wiafunp ojrod wmryy
rzut wolny.
6 Obi e d podcidag rostatniego lub jedynego rzutu wédnege,s t sypuacjaerzufu
sndzi owskiego.
Ad B5
f1m
Rysunek6. Umi ej scowi enie zawodni k-w podczas rzut -
Art. 44 Pomy Gka moilliwa do naprawi eni a
441 Definicja

SiidziomgwWN enarpr awsi{ ppNeny iniimpwwl ne poms niipoj Bcypec
sytuacjach:

f Przyznaain i e z a s §an)Jauta(eng o (wgdh)n e g o (

' Nieprzyznaaz a s § u Yoh)mzetg(av() wdh)n e g o (

1 B g ngozalezenilub niezaliczarpunktu{ w) .

f Zezwolean ewgdaSci wemu zawodnw)k omgdnymegavy konani e r
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44.2
442.1

44.2.2

44.2.3

44.2.4

44.2.5

44.2.6

44.2.7

44.3
4431

44.3.2

MAJ 2014

Og-l na procedur a

Aby pomygki wymienione powyUej bygy moUl i we d
komi sarza (jesSli jest obecny)Uylwmab psoi dpziie-rw ssteg
pi gcejagpozegmr czasu ¢gry zostag wgNczony po z.
Ssndzia moUe zagrzymal'~grr“1 natychmiast po zauw
postawi kt -rejS z druUyn w niekorzystnej Syt u:
Wgystkip o p e §raiudree uzyskane punkty, czadajsaWNipi gmg
po zai st nipreediey proamppkse nmireNmM,ut r zymane.

Po naprawieniu pomygki, grn wznawi @nggawyi od m
pomygkhyba Ue niniejsze przepisy stanowi N ina
niej prawo w momeneigzymania gry w celu nagrasvyny g K i

Je®l izampwaUeniu pomygki, kt-rN wci NO moUna nap
f Zawodni k,ze&st-miyczanal uw naprawi eniu pomygki, zn
zmianietomusi op o wrna iboi sk o, aby wzi NI udziag w na

staje sin zawodni ki em) . 3 N
Po naprawieniu pomygki ¢z b wbzAmsltka ntieen zngogUoes zpoonz

przepisowN zmiann, to wtedy moUe on opuScil
 Zawodni k zostag zmieni ony (5%aulipub dyskdalifikdojegot uzj i ,
zmi enni k musi uczestniczyl w naprawieniu pom

Po my § kve dommapthawignimi e morgp\r abwilone po podpisaniu p
sndziego gg-wnego.

Wszel kie popmpélni bub pga dwapisew dratokclewnegponiatei k o wy ¢
czasu gry lub czaskejid o t y wynikucliezby faliczby r z e r w ,rzegardkdbd grgraz e
zegaraczasu aic mogN tyd mrampeawsidzi -w w dowolnym m
protokodgu przez sndziego g§g-wnego.

Szczeg- Gowa procedur a

Przyznani e -yoh) reus@vs)j uvidgmireeopd (
Rzutfy) wolny¢) wykonang() ws kut ek tNe)j apnode)yadykarosyaiie &an@vjorea (
nastfiApuj Nco:

T JeSlIi zegar czasu gry nie zostag wgNczony
przedduUenia linki -reutrmwuwypl|l wgkhe ZdDostUg@gyea
1 JeSl i zegar czasu gr ynazsotsfitpandi ew gpNocnzyognkya pzoo s
momencij&iedy

- DruUyna bndNca majplbocseEpmawbp e st pNgkamNubr uUyn
posi adarkiivedpyi gppkomygka =zai stniaga

-tadna druUyna nie jest w posiadaniu pidgki,
topi ki przyznaj e shdw drourigynrciie maji Ndenji emri aawm o
1 JeSl i zegar czasu gry zostag wgNczonyh a por
maj N pneawpr deci wnicy druUyny, kt-ra byga w p
t o nasywtipagjea rzutu sndzi owskiego.
f1JeSli =zegar czasu g9gry zostad wgNczony) a po
przyznanyd) rzutfy) wolny€) w wyniku kary za faul, to-ypwtoiny¢ ) nal ey wykor
nastnpnipi @z wpnawadzeni a jjrposiddamii v momkrcie r a b
zai stnienia pomygki

Ni epr zyznanychrzumaw)j uvidgdmreepd (

1Jd$ po zaistnieniu pomygki nie nastNpiga z
naprawi eni u p o my(§dhyzucigtackwolnyrggch) po nor mal ny m
fJeSli ta sama druUyna zdobywa punkty, po tyr
pomygkn pomija sin.
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4433 Zezwol eni e niewgaéciWemuw)zavauﬂrdrlneigkoo(wj na wykon:
Rzutfy) wolnyé ) oraz posiadani e piad&logM aeiSgKn jerszy zcn

przeciwni kom do wpr owaw zwa licehyyabhap rUze dppkadesrt iag NI i
zainn@aruszenipr zepi s - w.

Stronat2z 69 OFI CJALNE PRZEPI SY GRY W KOSZVYK&MaKGL42014



PRZEPIS8 6 Sn DZI OWI E, SnDzI OWI E STOLI KOWI ,

Art. 45
45.1

45.2

45.3

45.4

45.5

45.6

45.7
Art. 46

46.1

46.2

46.3

46.4

46.5

46.6
46.7
46.8

46.9

46.10

46.11

MAJ 2014

UPRAWNIENIA

Shdzi owi e, shdzi owi e stoli kowi , komi sar z
S’ndzi;élmisﬁdzia(l)g@-bwn@)r\s-dczhj-eV\dAemomocniczych. Asy
stolikowi oraz komisarz, jeSli jest obecny.
Sndzi ami sN:old&lmwygtmdr z, asystent seakkietarza, n
Komisarzp owi ni en siedzi el pomi hdzygogdgk wmdeavi Nehki a
podczas meczmnadz or owani e pracy sndzi-w stolikowyc
s N d zsi fedgao) ( p 0 meychhw zapevenigrau(sprawnego przebiegu meczu.

Sndziowi e wyznaczeni do pr oewka dszpeonsi -ab nzewizNiz anniie
wystiapuj Ncy mi na boisku.

Sndzi owi e, sndzi owi e stolikowi [ komi sar z p
przepisami i nie majn prawa ich zmienial.

Str - sfidzi -w boiskowych pdawWiumiiem <kgmgwhyic hs isip
skarpetézarnycBportowydn u t - w.

Zar - wno,jsafkd zii oswiidezi owi e stol i kowi powi nni byl
Sndzia gG-wny: obowi nzki i uprawni eni a

Sndzia gG-wny:

Sprawdza i zat wi erdza epadgasmacgpposaleni e jakie 1
Wyznacza oficjalny zegasu gryegaczasu akegji st oper oraz poznaje shdz

Wybiera pigkn do gry spoSr - d przynaj mni e]j dw
gospodarzy. JeSli dpowaednitayctho pd1§eskp arBirded| w5
dostinpnych pigek.

Nie zezwala Uadnemu zawodni kowi na noszenie p
zawodni k- w.

Administruje z ut sfndzi owsKki na rozpoczhnckw wypikuer ws z e
naprzemiennego posiadardaa r ozpoczhnci e wszystkich pozostagy

Ma prawo przerwania meczu, jeUel:i usprawiedl i\
Ma prawo zdecydowania o przegranej druUyny wal

Staranni e s pecaupodzzaak o fiEczade ayljub zawsze wtedy, gdy uzna to za
ni ezbndne.

Zat wierdza i podpi suj ezasp grktoadctzgim meamy mp o b @ wik
zwi reaiadk i - w Uprawnieniazedrz ia-cw y nwamormenaéchrprzybycia na boisko
dwadzieScia (20) minut przeikowyczRaedgnKrgmdzist
zegar&zasu grga koniemeczyz aapr obowany przez sndzi - w.

Opisuje na odwrocie protokogu, przed jego pod]
I Wal kower |l ub f aul e dyskwalifikuche

f Neportowe zachoovwamnz ep erasmordgnledy gvadwiad oj zolireuSoyinay (
mi nut przed wyznaczonlbbpgmidzdeM rvekpGEcziaoianm
zatwierdzeniem podpi s a Witakimvypadk@ bt o kKiod ug@r awny | ¢ Rloimi jse s

musi wysgal szczeg-gowy raport do odpowi edni
Podej muj e ostatgcznl\'l decyzjn zawsze wtedy, ki
celu podjnci amold ag leasasne |j 2-auspfamiynd)idzyin(komisarzem

(jeSli jest obecny) i/l ub sfAidziami stolikowymi
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46.12

46.13

Art. 47
47.1

47.2

47.3

47.4

47.5

Jest uprawniony do zatwierdperéa meczenp - ¥ ni e s z ezggoy sk @ may Pptoamti- a e k
zwanegd nst ant Rep( jag SISiy s jveantu A d @By mrdeg podpisaniem
pr ot ok ¢ gwypadkekiedy u
I Na koniec kwarty lub dogrgvwil : e Oy
- Upewnizly oii i,k acce) pawSicikayjlao m ijk Nd e g o zgeytanim r z u't
zabrzmi agczasygynagd zegar a
- Us t,ielczadp o wi n n onapeyarze szasa goytymjak

A Zawodni k rzucaj Ncy spowodowad wyj Scie pi §k
A Zostad popedgniony bgNd dwudziestu czterect
A Zostagd popedgniony bgNd oSmiu (8) sekund.
A Zostag or zeczongezast gyu | przed upgynifnciem

I Zegar czasu gryskazujelwie minut§2:00)ub mniej w czwa@k war ci e | ubi kaUdej

nal:eUy

- Upewndezly oiifjka-<cepuSaiwpa nri tklkai Wy k onujzéhimego c e
zabrzmi agczasygkojag zegar a

- Uewni,lczysipii gk a <oep)u Sxzd waad nrifkkai (wy k o n,zgniic ego
zostag orzeczony jakikol wiek faul

- Upewniti- ryi mawodni k spowodowad wyj Scie pigki

fTW kaUdym momeheUg¢ meczu

- Ok r ec8teinyirzutdokasz z gry z alubzactrzyy3d) purkey. dwa ( 2)

- Dokonal korekty ust awdasuakgodygjaalk clzagdy gawal i
- Z dent wi alSczmaamleog:lmyniaa Wykktoy)molnyé)r zut (

- OkrezSdangadpiwank gwazdsbuolwanryzhp e d Blz as b - j ki

Ma prawo do podej mowania decyzj.i w katilde,] K w
przepisach.

Sndziowie: obowinzki [ uprawni eni a

Sndzi owi e maj'N prawo do podej mowawi gpogpedwniijin
zar -wno wewnNtrz, jak i poza | iniami ogranicz
obszary wok-g | inii ograniczaj Ncych boisko.
Sidzi owi e powi nni dodhadzi dmrysgemia §z @ i 2 d kzinedoho Ghyeroyz (5 |
l ub sndziowie stwierdzaj N, Ue nal eUy zdatrzyma
kosza gry, celnym rzucie wolaym i kiedy pigka staje sin Uywa.
Przy podej mowaniu decyzj.i o fuazgMWdnbabfpyjiNee
podstawowe zasady:

T Ducha i intencjn przep[s-w oraz pptrzebﬁ zac
T Konsekwenc| fizasadyAktoo s gywd ini ekor zy Sl 0. Sndzi ow
przerywal,weduukaradzydentalrpg gt kni ici a osobistego,
zawodni kowi odpowiedzialnemu za ni e, ani teU

T Konsekwencjn w kierowaniu sin zdrowym rozs
umi ejAitnoScitagwicizyzaclhawarihe ppedczas meczu.

f Konsekwencjn w utrzymywaniu r-wnowagi pomi nd
maj Nc Awyczucied0 tego, co biorNcy udziag w g
meczu.

Wwypadkz §o Uehieat prprzez kt-rNS z drulOyn, sidzia
ci Ngu jednej (1) godzi nytynofdkcarganizatdiacrazgrywéka mec z u,

JeSli sfidzia ulegnie kontuzji tlyunbuoawaij akwiyekgmkyc
swoich ow oowii NNgzikk -pvi fici u ( 5) ,togirrau tp oovd nnai wtorsit @ |
bez j ego daM merzeg Dr udizi sFidlzi a ( ghoEds sidali iowain d
sanfrazempl 0 ko GEc a mestngemo Ut hwb &1 Ueast Npi eniym kont u
wykwalifikowsam arbitem Po konsultacij.i z komi s gozastlin (] e S
s i d z padejmi@odejN) e cy z | NdomalsntoiBms tewa .
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47.6

a7.7

47.8

Art. 48
48.1

48.2

48.3

48.4

Art. 49
49.1

MAJ 2014

We wszystkich mecjzea&lhi miyisdtziymuwajreo dloomyicengzno Si s
celu wyjaSnienia decyzji, naleUy czynil to w |
Kaldy shdzia ma prawo podej mowal decyzje w r
uchyp bndt kwesti onowa lezimhegeyyczhj)i spnoadgjinetgyoc(h pr z

Decyzje podjnte przez snhdzi-w sn ostateczne i
Sekretarz i asystent sekretarza: obowi nzki
Sekretaran a | veyUpyolsva py ot ok - § meczu, w kt-rym:
fZapisuje nazwi ska ozpawanen aj Nxayvwdd nmé&kec av or az
wchodzNcych do gry. Kiedy nastipuje naruszen
pifciu (5) zawodni k- amilubounaroiz a W o ¢ gelNdtayrausi me c z

jak najszybcigjo wi andfplmi Uszego shndziego.

f Na bieUNco sumuje punkty zdobyte po rzutach

f Zapisuje faul e popedni one p natyehmiastk aviideedyoomi 4 a
sndzuago,rykolwek plzﬁ:zimwll%imd&bnmepomaergmswe f a
przez kaUd «ﬂg@zxvgaweadamleadaremenpddkegaei;gsIONallflkaCJl Musi
r - wmatetiniastavi adomi | Ueadvnidedg &, p o p e techniggne tiva ( 2)
niesportowe i pega dyskwalifikacji.

f Zapisuje przerwy na UNdani e. Kiedy drquna z
tym sidzi-w przy najbliUszej moUlll\pC€pI862I pr zy
sndziitergeoner a, ki emdiyicreije pmzeow paUUNdanie w
dogrywce.

Sekretarz nadzoruje naprzemi enne posi adani e
Poni ewaU druUyny zmieniajN kosze przedasdr ugN |
po zako@®&zeniu pierwszej pogowy meczu.

Obowi Nekrktaraestr - wni e U:

1 Pokazaieliczlyf a ul i popedgnionych przez zawodni ka pop
trener -ws ktaaztulijio\zatek]ii popedgniomych przez tego z
1 Ustawieniemarkea f a u | i druUyny na stoliku sfAidziowskin
sytuacij. przekroczenia | jemistiui fUOyuva@)favu kveawaa

dr u Uy n kwamiendcaun e |

1 Administrowaramian zavdon i .k - w
I Uruchamieswojegos y qud & & i egdtylkaowt e d y , gdy pigka staje si
ponowni e Uywa.neSytgmaymusjeek r 24 ra fjakasamegry e r a C z ¢
powoduje - wni &) pi gka staje sin martwa.
Asystentsekretarza bs guguj e tablich wywypadkm we z gpdmagai sm
tablicN wynik-w a protokogem meczu, kt-re nie
pi er wsateadbsltiwcoa wyni k-w musina.zost al odpowi edni o
JeSl i pomygka zapi su w protokole meczu zostaj
1 W czasie gry, sekretanu s i czekal do ,miaenriws zwerj ucnheormtiweg w

d¥fwi nkowy
T Po sygnale na zako&zenie czasu gry, oale za

gg- wpemwmmK fepthyli, nmawet | eS| i ma to wpgyw na ko
T Po podpisaniu protokogownmmdezammmmeamosza\lvd2|ego
taki ej sytuacj.i sinidzi a grngwnIyW)sISZLg:tEelgorglosma/rzre
odpowi ednich wdgadz nadzoruj Ncych rozgrywki

Mi erzncy czas gry: obowinzki

Mi e egpazas gnn a | veyUpyoisva @Gyegar czasu gry i stoper, a |j
T Pomi ar czasu gry, przerw na UNdanie i przerw

1 Kontrolowaniebysynag zegara czasu gry zanhzakm &gz emir d
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49.2

49.3

49.4

Art. 50

50.1

50.2

50.3

czasu gry kaUdej cznSci meczu.

fUUOycie wszelkich moUliwych Srodk-w, aby nat
zadziaga albo nie jest sgyszalny.

Y Powiadmieniedr n Uy sndzi -w, Ue pozostadgy trzy (3) mi

Mi er z Nc,pierpgzasgywvgnpg st ipuj Ncy spos- b:
1 WJ§ N zegaaczasu gry, kiedy: )
- Podczas rzutu sndzizbimmzes k g o zzhviodnkkaa zost aj e |

- Pomcelnym ostatnim | ub jedynym rzucie woln
dotkninta przez zawodni ka na boisku.
- Podczas wprowadzagpia gk a dotyka | ub zostaje | egalnie
1 Zatrzymjezegar czasu gry, kiedy:
- Up Ggzas gnya koniec z A S ¢ | mec zu

- Sindzia zagwi UdUe, gdy pigka jest UOUywa.

- Zostajgdobytkosz zgryprze pr z edri by kkt--w a poprosi ga o pr z

- Zostaje zdobyty kasgryw  c zwar t ej ( 4) k,azegaczas grwskazujek a Ud e j
dwie minu{2:00)ub mniej

- Zabr z mi scyaguakcfjodczas gdkr @0y na j est w posiadaniu

Mi erzNcy cz@g zemwymimean aigitdéapa geNcy spos - b:

f WgNstzoper natychmiast, gdyemswiizia @Mdan iUadUe
f Uuchmasygnag dfwi nkowy, kiedy upgywa pinidzies
f Uuchmasygnag d¥wi nkowy, kiedy updgywa czas prze

Mi er zNcy c z gsernvg mgczeminearsztyi pcuziaNscy spos - b:

f Wg Mstapernatyohi ast, gdy sko@E zy sif cznSl meczu
f Uucamasygnag dFfwiidnkowy na trzy (3) minuty or
rozpocznciem pier wszej (1) i trzeci e]j (3) k
f Uucamasygnag dF¥wi nkowwndapreeydzioePoiczfid0dp msedk
kwarty oraz kaUdej dogrywki

f Uuchmasygnag dFwi iikowy ujeipomiar oxasw matyohrbiast, gly @mzerva z y n
meczu koEG zy sin.

P
a
w

Mi er z nakgji cozbaoswi h z Kk i

Mi e egpoazasakcjin a | veyUpy of svaddaczasu akeji  knti -erryz N ¢ ymaxckz sads wepik ve g i

nastninpuj Ncy spos- b:

Ro z p o lubawe Ln opemidy kiedy

T Dr uOwchodav posi adanabeiskilg e] i phgktipnie przeci wr
to nie rozpoxw ymza su ha knojwiy, ojke®l i ta sama dr

T Podczas wprdotwkadalulazosiajd egiad ki e dot kninta przez
na boisku.

Zat r zppma ble nier e s e tzegarackasu akcji ki edy ta, sktmar adr Wy

posiadaniu pigki, bndzie wprowadzal pidgkn w w)
T WyjScia pigki poza boisko.

T Kontuzji zawodni ka druUyny posiadaj Ncej pi gk
f Sytuacji rzutu sndziowskiego.

1 Faula obustronnego.

f Skasowania r-wnych kar przeciwko obu druUyno

o

Zatr pgmad Lst Zwiglar czasu a lkagyi(24)rsekundymaydaszorgrd ¢ i a

wy Swi eitkiedy:c z e m

T Pigka przepisowo wpada do kosza po rzucie z

1 Pi gka dobkoyzk mzeabikicibcyzbya Ue zatr zymuj e)isief p o mi
posiad ni e wchodzi druUyrma, nktt-ar aoriken igas iodbd aiFa
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50.4

50.5

50.6

1 Dr uidpzgznanepr owadzeni e na polu obrony

pi gki
- W wyni ku faula | ub bgndu
taga

- Po tym, jak gra zos zatrzymana z jakiedg
pi.gkn

- Po tym, jak gra zostadga =zatrzymana z | akie
chyba Ue przeciwnicy zostaliby postawieni w

f Dr uiépyzyznamrzutfy) wolnyg).
f DruUyna posiadaj Nca pigkn powoduje naruszeni

Zat r zpgnmaadle nieu st azegaedzasu akcina dwadzi eSci a,kiedyt ery (
wskazuje czternaSctiae dmg dreklyma, ukb iwd aliceey J a
wprowadzal pi gkn na polu ataku

T W wyni ku faula |l ub bgndu.

1 Po tymjak graa s t zatfzyanana jakiegokolwiek powod wi Nz anego 2z dr uUyn]
p ing k

I Potymjak gr& o s taaz§neanajza ki egokol wi ek zp odvaoddnuN  nzi edzrwii ONyzr

Ue przeciwnicy zostalnegby postawieni w sytuac
Zatr pgmaallst awiczaswakcpacrz t e r h4esékand keedy(

{1 Zegarczasu akcjvs kazuj e trzynaScie (13) sekund I ub
posiadaniu pigdgki bndzie wprowadzal pigkn na

- W wyni ku £ aula | ub bgnd

- Potymj ak gr a z o sjakedpkolwizkepowodmywmaNrzaeanzego z dr u Uy n|
p ing k

- Potymj ak gra zosja§aegakokzwmakazp avaodiruN nzd ed wi
chyba Ue przeciwnicy zyswmd.al i by postawieni w

T Potym ak pi gka dotknnga obrfAczy po niecelnymr
rzucie wolnym | ub podani u,bypgjeposMadiganinei PH & K i
dotknnga obrnczy.

Wy Gnh zegardzasu akf, po tymjakp i g K@ i &t aragarczasa grg o szht@ygnaniy

naphBwe posiadanie pi Jghkia pregez zpedrrMsn dryUy

czterMasd8&ued do zako@& zenia cznSci meczu.

Sy g rpegaficzasu akcjjiez at r zymuj e zar . janieamegey dNa povodgez a s U ¢
r-whildéed pigka staje sifn martwa, chyba Ue dr uUy
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ABSYGNAG YDWSHiDZ |

Al Rnczn

e

sygnagy ilustrowane w nmi.ych przepisach

A.2 Zdecydeanieal eca si n, aby podczas sygnalizacij.i do
wer bal

A3 WaUne

e (w meczach mindzynarodowych w jhzyk:i

jest, aby sndziowie stolikowi znali te

SygnaGy dotyczhnce zegar a

ZATRZYMANIE ZEGA

PlayPic®

e

S

FIBR

ZATRXMANIE ZEGARA

Rk awald 0 N
W g-rze

Zaliczei e punkt

PlayPic*

Jeden (1) palec '

JEDEN (1) PUNKT
o

FIBA

ruch nadgarstka
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NA FAUL WGt CZENI E
FiBR
),
|
|
|
Np
Z e
- W
DWA (2) PUNKTY TRZY (3) PUNKTY
* &
FIBA FIBA

Dwa (2) palce, Trzy (3) wyprostowane palce

ruch nadgakst Jedna rnka: pr-b
Obi e rincpunkial wcz
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przerwa na UGndani e

Zmi ana i
PRZYWOGANI E
ZMIANA NA BOISKO PRZERWA NA PRZERWA DLA
PlayPic* L’: 5!: 5!: PlayPic* ,!:
FIBA FIBR FIBR FIBA

2

\% |
N

Wyprostowama boki-
mczpi NSci a

Litera T ut

Ruch ot we

SkrzyUOowa ¢ ;
przedramiona dgonii ku dgoni N i pal
Informacyjne
ANUL OWANI E P DAGRANIAW L WIZUALNE ODLICZANIE CZASU
&, &
rion iR

poziomy,kankr zy( Odliczanie czasu po

Jeder( 1)

KIERUNEK GRY I/LUB Pl GKA
E Pl ( PRZETRZYMANA/SYTUA

KOMUNI KACJ A RESETOWANIEGARA WYJ s Cl
SNDZI AMI CZASU AKCJI BOISKO RZUTU SNDZI ¢
FiBA (IS FIBA FIBA

pé

uk w ¢Obr -t prastewdmy: Wskazanie kierunkugry Kci uki w g-
pal cem wsk rika erg-gwn al  wskazanie kierunku gry
bocznej zgodni e ze
naprzemiennego posiada
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Rodzaje bGnd-w

NI ELEGALNE K

NI ELEGALNE KOZ
NOSZENIE PI G

KROKI PODWEJINE KOZ
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